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TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :01.10.2021
Yas Grubu (Ay) .
Ogretmen Ad1 OO U OO PP PPN

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Diinya Cocuk Giinii Kutlu Olsun” isimli Tiirk¢e sanat ve miizik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme

Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam

“Bu Golge Kimim?” isimli sanat, Tiirkce, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






DUNYA COCUK GUNU KUTLU OLSUN

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Sanat ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazamm 8: Farkhliklara sayg: gosterir.

Gostergeleri:. Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler. Insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu séyler.

Kazamm 9: Farkl kiiltiirel 6zellikleri aciklar.

Gostergeleri: Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri sdyler. Kendi tilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkli
ozelliklerini soyler. Farkl: iilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu soyler.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar.

BIiLISSEL GELIiSiM

Kazanim 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Harita ve kroki kullanir.

OGRENME SURECH

Fen merkezine bir diinya haritasi asilir. Cocuklarin haritay: incelemelerine firsat verilir. Tiirkiye’nin haritadaki konumu
gosterilir. Farkli iilkelerde yasayan ¢ocuklarin resimleri incelenir.

Cocuklara bagka iilkede yasayan arkadaslar1 olup olmadig1 sorulur ve onlarin kiiltiirel 6zellikleri hakkinda bilgi vermeleri
istenir. Her ¢ocuk farkli olsa da ayn1 haklara sahip olmali denilerek ¢cocuk haklar1 bildirgesinin baz1 maddeleri okunur. “Her
¢ocugun beslenme, saglik, barinma hakki vardir.Her ¢ocugun dogdugu anda bir ad1 ve bir devletin vatandasi olma hakk1
vardir. Cocuklar sosyal giivenlikten yararlanmali, saglikli bir bigimde biiylimesi i¢in kendisine ve annesine dogum oncesi ve
sonrast 0zel bakim ve korunma saglanmalidir. Cocuklara yeterli beslenme, barinma, dinlenme, oyun olanaklari ile gerekli
tibbi bakim saglanmalidir.Cocuklara okunan bu maddeler ile ne kastedildigi sorulur ve bu konuda sohbet edilir. Calisma
masalarina Diinya resmi fon kartonu ve boyanmamig Diinya ¢ocuklarina ait resimler ¢ocuklara tanitilir. Biiyiik boy fon
kartonuna diinya resmi yapigtirthirak Cocuklar diledikleri bir ¢ocuk resmini alarak boyarlar. Bu resimler diinya resminin
etrafina yapistirirlar. Giiniin 6nemi ile ilgili konusulur. “Ben Cocugum” adli parmak oyunu hep birlikte séylenir.

Ben Cocugum

Ben bes yagindayim (Sag elin parmaklar1 gosterilir)

Bir yaginda yiiriimeye bagladim (Sag elin igaret parmag1 gosterilir, ylirlime hareketi yapilir.)
iki yasinda konusup sarki soyledim. (Sag elin orta parmag gosterilir, sarki sdylenir.)

3yasinda kostum oynadim (Sag elin yiiziik parmag1 gosterilir, kosma hareketi yapilir.)
4 yasinda okula basladim (Sag elin serge parmag gosterilir.)

Simdi bes yasindayim ve ¢cok mutluyum. (Sag elin tiim parmaklar1 gosterilir, giiliimsenir.)

“Bir Diinya Birakin” adli sarki 6gretmen tarafindan birkag kez sdylenir. Ardindan ¢ocuklara tekrar ettirilir.
MATERYALLER
e Resim kagidi, pastel boya, diinya haritasi, farkl {ilkelerde yasayan ¢ocuklara ait resimler, ¢esitli artik materyaller,
yapistirici
KAVRAMLAR
e  Yién/Mekéinda Konum: Uzak-Yakin
SOZCUKLER
e Harita
e Diinya
e Kiiltir
o Ulke
AILE KATILIMI
L]
DEGERLENDIRME
Bugiin neler yaptik?
Hangi tilkelerin insanlarini inceledik?
Harita nedir?
Boyadigimiz resimleri ne yaptik?
Oykiimiiziin ad1 neydi?

UYARLAMA



BU GOLGE KiMiN?

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirk¢e, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Kiigiik ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) : .........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DIL GELIiSiMi
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusmayi baslatir. Konusmayi siirdiirtir.
Konugmay1 sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM
Kazamim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Fiziksel 6zelliklerini soyler.
Kazamim 8. Farkhhklara saygi gosterir.
Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu séyler.
MOTOR GELISiM
Kazanim 4.Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
OGRENME SURECI
Cocuklar, yarim halka bigiminde otururlar. Ogretmen “Ben mavi gézlii, siyah sach bir kiz gériiyorum; sizce bu arkadasiniz
kim?” Cocuklar, dgretmenin bakmakta oldugu cocuga bakarak sordugu cocugun kim oldugunu bulurlar, adin1 soylerler.
Ardindan sirayla biitlin ¢ocuklar sectikleri arkadaglarinin 6zelliklerini sdyler ve diger ¢ocuklar kim oldugunu bulmaya
caligirlar. Cocuklarin yiizleri, yiiz boyasiyla boyanur.
Smifin duvarina Kraft kdgidi yapistirilir. Kagidin karsisina fener ya da spot gibi bir 151k kaynagi konur.
Cocuklardan biri kagit ile 151k kaynagi arasinda bir yerde sandalyeye oturur. Cocugun kagida ¢ikan golgesi baska bir ¢ocuk
tarafindan g¢izilir. Birkag goniillii ¢ocukla bu c¢aligma tekrarlanir. Cocuklarin gélgeleri ¢izildikleri yerlerden kesilir. Golgesi
¢izilen ¢ocuklarin adlari, sa¢ ve goz renkleri, boyunun uzunlugu gibi konularda konusulur. Ardinda ¢ocuklardan sira ile kendi
fiziksel ozelliklerini anlatmalari istenir.Masalara ¢ocuklarin gélgelerinin oldugu kégitlar, cocuklarin evlerinden getirdikleri
dergi, gazete ve kartpostallardan kesilmis resim ya da fotograflar konur. Cocuklar, adin1 ve 6zelliklerini belirledikleri ¢ocugu
golge seklinde olan kagit iizerine kolaj ¢aligmast yaparak olustururlar. Cocuklar yaptiklari ¢ocuk ile aralarindaki benzer ve
farkli olan ozellikleri karsilastirir. Etkinligin ardindan &gretmen g¢ocuklara “ Ormanin derinliklerinde, insanlarin hig
gormedigi bir yerde, sirin mi sirin yaratiklarin yasadigi bir kdy varmis. “O kdyde yasayanlar kendilerine Mintiler dermis
Sanat¢1 Minti sarki soyliiyor. Miizigin sesini duyan Duygulu Minti ile Hayalci Minti de onu dinlemeye gidiyor. Tiiyli Tinti
de ucarak ormandaki diger Mintileri ¢agirmaya gidiyor. As¢t Minti ile Merakli Minti’yi gérdiiniiz mii? Onlar da miizik
dinlemeye gidiyor. As¢t Minti yemek yapmaya bayiliyor. Hele yaptig1 yemekleri diger Mintiler begenirse keyfine diyecek
yok. Merakli Minti’nin de elinde bir bilyiite¢ var. Herhalde yeni bir seyler arastirtyor. Tiiylii Tinti ile en son gelen Degerli
Minti Degerli Minti bu giizel an1 hep hatirlamak igin fotograf ¢ekiyor. Sen, Mintiler kdylinde yasasaydin hangi Minti’yle
arkadas olurdun? “ sorusunu sorarak ¢ocuklarin dikkatini kitaptaki karakterlere ¢eker. Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri
ve calisma sayfalar1 verilir.“Mintileri golgeleriyle birlestirelim. Mintilerin isimlerini soyleyelim. Mintilerin fiziksel
ozellikleri hakkinda sohbet edelim. Arkadaglarimiza adimizi, soyadimizi ve yasimizi soyleyelim. Hepimizin adi ayni olsaydi,
ne olurdu? Diigiinelim.”Yéonergesi dogrultusunda calisma sayfast tamamlanwr.” Yonergesi okunarak ¢ocuklarin yonerge
dogrultusunda ¢alismalart istenir.
MATERYALLER

e  Fener kraft kagidi,kalem gesitleri,gazete ve dergiler,yiiz boyasi
SOZCUKLER

e (olge,eslestirme
KAVRAMLAR

e  Boyut: Uzun-Kisa

e Zat: Aymi-Farkli-Benzer
AILE KATILIMI

e Ailelerin ¢ocuklarinin fiziksel 6zellikleri ve kendi 6zellikleri hakkinda sohbet etmeleri istenebilir.
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi giinii kutladik?
Hangi Mintileri’i sevdiniz?
Yaptiginiz ¢ocuga ad vermek ve bu ¢ocugun dzelliklerini séylemek hosunuza gitti mi?
Sizin goz ya da sag renginiz, boyunuz diger arkadaslarinizla ayni mi?
Mintilerin hangisiyle arkadas olmak isterdiniz?
Mintilerin kdyiinde yasamak ister miydiniz?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :04.10.2021
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 F PR

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Hayvanlarin Golgelerini Bulalim” isimli oyun, okuma yazmaya hazirlik ve miizik etkinligi
“Hayvanlar1 Koruma Giinii” isimli miizik, Tiirkce ve sanat etkinligi

(")gvle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kit Kit Makas” isimli sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






HAYVANLARIN GOLGELERINi BULALIM

Etkinlik Cesidi: Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu ( Ay):.........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 golgeleri ya da resimleriyle eslestirir

MOTOR GELIiSiMi

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim egliginde dans eder

OGRENME SURECH

Ogretmen fon kartonundan cesitli hayvanlara ait kaliplar1 ¢ikarir. Kaliplar oyun alanmin zeminine dagmik olarak yerlestirilir.
(Her kaliptan iki tane olmalidir.) Ogretmen hareketli bir miizik esliginde iki cocugun da dans etmesini saglar. Ogretmen
miizigi kapatir ve bir hayvanin ismini sdyler. Cocuklar sdylenilen hayvanin gélgesine ait kartonu bulup havaya kaldirir.
Sasiran oyuncu kenara alinir. Sayigsmaca ile yeni oyuncu segilir. Oyun ¢ocuklarin ilgileri dogrultusunda siirdiiriiliir.Daha
sonra “Kopegim Ne Ister?” sarkisi birlikte sdylenir.

Kopegim Ne Ister?

Kopegim hav hav hav hav der
Kopegim benden et ister

Hadi gel hadi gel cici kopegim
Hadi gel sana ben et vereyim

Kedicim mirnav mirnav der
Kedicim benden siit ister
Hadi gel hadi gel cici kedicim
Hadi gel sana ben siit vereyim

Esegim ai ai der
Esegim benden ot ister
Hadi gel hadi gel cici esegim
Hadi gel sana ben ot vereyim
Tavugum git git gidak der
Tavugum benden yem ister
Hadi gel hadi gel cici tavugum
Hadi gel sana ben yem vereyim
MATERYALLER

e  Fon kartonu

. Miizik CD
SOZCUKLER

e  Golge

e  (Cesitli hayvan isimleri
KAVRAMLAR

L]
AILE KATILIMI

L]
DEGERLENDIRME
Oyun hosunuza gitti mi?
Golgeleri bulmakta zorlandimiz mi1?
Kendi golgenizi gordiiniiz mii?
Hangi hayvanlarin gdlgelerini bulduk?
Hangi sarkiy1 6grendik?
Sarkida hangi hayvanlar anlatiliyordu?

UYARLAMA



HAYVANLARI KORUMA GUNU

Etkinlik Cesidi: Miizik, Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup ve Bireysel Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):.........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.Saydig1 nesnelerin kag tane
oldugunu sdyler.

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar.

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarim1 kullanir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken isim kullanir. Ciimle kurarken fiil kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusmayi baglatirKonusmay siirdiirir.
Konugmay1 sonlandirir. Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler.Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini / izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazamim 6:Kendisinin ve bagkalarimin haklarin1 korur.

Gostergeleri: Bagkalarmin haklar1 oldugunu soyler

Kazanim 13: Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz edici durumlar1 soyler. Cevredeki giizelliklere deger verir.
MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

OGRENME SURECH

Cevremizde bir ¢ok hayvan yasar. Bazilar1 ugar, bazilari yiizer, bazilari da kosar. Hayvanlar ¢ok sevimlidir. Hayvanlarin
yararlari saymakla bitmez. Onlar dogal yagamin bir pargasidir. Bazilarini evlerimizde de besleyebiliriz. Evinde hayvan
besleyen var m1? Diye sorularak sohbet baslatilir. Cocuklara hayvanlara nasil davranilmasi gerektigi, onlar1 koruyabilmek
icin neler yapilmasi gerektigi sorulur. Hayvanlarin haklarimin neler olabilecegi sorulur. Bugiiniin hayvanlar1 koruma giinii
oldugu sdylenir. Hayvanlar1 Koruma Giinii'nlin amacinin; hayvanlara kars1 sevgi ve yardim duygular1 uyandirmak, onlart
korumak ve haklarina saygi duyulmasini saglamak oldugu anlatilir. ”’K&pegim” tekerlemesi soylenir.

Kopegim

Iste benim képegim, Hop hop hopla Comar!
Ben onu ¢ok severim. Zip z1p zipla Comar!
Adin1 koydum Comar, Iste benim kopegim!
O benden hizli kosar. Kos, kos, kos Comar!

ST

Daha sonra “Ali Babanin giftligi
Ali Baba’nin Ciftligi

Ali babanin bir ¢iftligi var
Ciftliginde tavuklari var
Gritgidak gitgitgidak diye bagirir

Ciftliginde Ali babanin

Ali babanin bir ¢iftligi var

Ciftliginde Inekleri var

Moomood diye bagirir

Ciftliginde Ali Babanin

Uzerinde sevimli dostlarimiz sloganinin yazili oldugu kokartlar ¢ocuklara dagitilir. Cocuklar masanin iizerinde duran hayvan
resimlerinden istedikleri bir resmi alir ve kokardin {izerine yapistirirlar. Hazirlanan kokartlar yakalarina takilir.

adl1 sarki sdylenerek hep birlikte tekrar edilir.

Ardindan bilmeceler sorulur. Ipuclar verilir.

Adim tak taktir, Daldan dala sigrarim,
Isim lak laktir. Tehlikeden kagarim.
Haydi bilin bakalim, Dala sarar kuyrugumu,
Benim gergek adimi.( Leylek ) Giiliiciikler sacarim (inek)
Daldan dala sigrarim, Hortumum var sularim
Tehlikeden kagarim. Cok biiyiiktiir kulagim.
Dala sarar kuyrugumu, Sicaktan bunalinca

Giiliiciikler sagarim( Sincap ) Kulagimi sallarim.( Fil )



Cocuklara “Balon Patlarsa” adli komik hayvan hikayeleri anlatilir.

Hophop tavsan, ¢ocuk parkinin yanindan gegerken mavi renkte bir balon buldu. Balonu alip arkadaslarinin yanina gitti.
Arkadaglar! Bakin bu benim yeni oyuncagim, dedi.

Minnos: Bu nasil oyuncak boyle?

Karabas: Bununla nasil oyun oynanir ki?

Hophop: Bilmiyorum ama ¢ocuklarin elinde hep goriiyorum, bu renkli oyuncagi alip evlerine gétiiriiyorlar.

Sincap Yoyo: Evde nasil oynuyorlar acaba, dedi.

Hophop, Karabas, Minnos ve Yoyo bagladilar diisiinmeye... Bu nasil bir oyuncakt1 boyle?

Minnos, heyecanla arkadaslarina seslendi: Arkadaslar! Ben bununla ne yapildigint buldum: Bununla yiiziiliir, dedi.Hemen
dere kenarina gittiler. Minnos, dereye girdi. Balonun iizerine ¢ikt1. Balon suyun {izerinde hareket etmeye basladi. Minnos, hig
rahat durur mu? O da hareket etmeye bagladi. Cok gegmeden suyun icine cup diye diistii. Arkadaslari, Minnos’un haline
giildiiler. Tiiyleri 1slak bigimde kosarak kenara ¢ikan Minnos:

Arkadaglar! Bununla yiiziilmiiyormus, diyerek baglad: giilmeye.

Yoyo: Arkadaslar! Bununla yiiziilmiiyorsa o zaman uguluyordur, diyerek agaca dogru kostu. Agacin dalina ¢ikt1, elindeki
balonla daldan asag1 atladi. Ama Yoyo ugamamus, pat diye yere diismiistii. Arkadaglari, bu kez Yoyo’nun héline dnce
sagirdilar, sonra giildiiler.

Yoyo: Arkadaslar! Bununla ugulmuyormus, dedikten sonra basladi giilmeye.
Karabas: Arkadaslar! Bununla ne yiiziiliiyor ne de uguluyor. Oyleyse bunun iistiine biniliyor, dedi.Sonra balonu eline ald1 ve
balonun iizerine ¢ikti.Karabas, balonun iizerine ¢ikar ¢ikmaz balon iyice ezildi ve yassilandi. Karabag da kendini yerde buldu.
Arkadaglari, bu kez Karabas’in haline giildiiler.
Karabag: Arkadaglar! Buna binilmiyormus, dedi ve bagladi giilmeye. Hop hop, eline balonu aldi. Balonun i¢inden bir ses
geliyordu. Arkadaslar! Bunun iginde bir sey var, dedi.
Balondaki sesi sirayla dinlediler. Ne oldugunu anlamaya ¢alistilar. Balonun agzini1 agmaya ¢alisgtilar ama agamadilar.
Yoyo: Arkadagslar! Bunun i¢ini agmak i¢in hep birlikte {izerine oturalim, belki o zaman agilir, dedi.
Hepsi bu teklifi kabul ettiler. Balonu ortaya aldilar, ayn1 anda balonun {izerine oturmaya ¢aligtilar. Balon ezildi, ezildi, ezildi
ve paat diye bir ses duyuldu. Biitiin hayvanlar hemen oradaki agacin arkasina saklandilar. Sonra saskin gézlerle birbirlerine
baktilar. Clinkil balonun i¢indeki mavi renkli boya etrafa dagilmis ve hepsinin iistii bagi boya olmustu. Sonra hepsi birden
“Bunun iginde boya varmig!” diye birbirlerine bakip giildiiler.
Hikayeden sonra gelen veliler ile kus yemliklerini asmak {izere bahgeye ¢ikilir. Veli 6grenci igbirligi ile uygun yerlere asilir.
MATERYALLER

e  Hayvan resimleri

e Oykii kitab:
SOZCUKLER

e Vahsi

e Evcil
KAVRAMLAR

[ ]
AILE KATILIMI

e  Ailelerden evde ¢ocuklariyla birlikte resimler biriktirerek “Hayvanlar Albiimii” olusturmalart istenir.

e Ailelere evde artik materyaller ile okulumuzun bahge duvarina asmak iizere kugsyemligi hazirlamalart istenir.

Hayvanlar1 koruma giiniinde veliler sinifa davet edilerek kus yemlikleri okul bahgesindeki uygun yerlere asilir.

DEGERLENDIRME
Evinizde hayvan besliyor musunuz?
Hayvanlarin haklari nelerdir?
Hangi hayvani beslemek istersiniz?
Oykiimiiziin ad1 neydi?
Sizce dykiimiizde en komik bdliim hangisiydi?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :05.10.2021
Yas Grubu (Ay) .
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Benim Giizel Okulum?” isimli Tiirkce sanat, miizik ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam
“Elma Agacr” isimli sanat, miizik, okuma yazmaya hazirlik ve Tiirkge etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






BENIM GUZEL OKULUM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Sanat, Miizik etkinligi, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):....... .ee
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazamm 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri sikar. Malzemeleri yapistirir. Malzemelere elleriyle sekil verir.
DIiL GELIiSiMi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zglin yollarla ifade eder.
OGRENME SURECH

Cocuklarla okulla ilgili sohbet edilir. Ogretmen “ Cok eski yillarda okul siralarinin yerine ne kullanilmis olabilir? Komik
gOriintimlii bir sandalye yapsaydik nasil yapardik? Masamiza ¢anta asabilecegimiz bir aski eklesek nasil bir aski eklerdik?”
sorular1 sorulur. Cocuklarin cevaplari alinir. Okulda en ¢ok hangi etkinliklerden hoslandiklar1 sorulur. Cocuklarin duygularini
ifade etmelerine imkan verilir. Okulumuzun goriiniimii ile ilgili sorgulama baglatilir. Okulumuz hangi renkte boyanmis?
Okulumuz kag katl1? Okulumuzun bahgesinde neler var? Okulumuzda merdiven var m1? Yemegimizi okulumuzun hangi
boéliimiinde yiyoruz? vbSorular sorularak ¢ocuklarin cevabindan hayal ettikleri okulun nasil oldugunu diigiinmeleri ve
diisiincelerini anlatmalarina imkén verilir. Cocuklar ¢alisma masalara alinir.Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve
calisma sayfalar1 verilir. Mintiler okula gidiyor. Mintilerin okul resmini inceleyelim. Mintilerin okulu gibi bir okulumuz
olmasini ister miydik? Giines ve yagmurdan korumak igin ne yapabiliriz? Diigiinelim. Yapabilecegimiz seylerden birinin
resmini hayal bulutuna ¢izelim. Mintiler okulda neler yapiyor olabilir? Biz okulda neler yapiyoruz? En ¢ok ne yapmaktan
hoslaniyoruz? Anlatalim “ Y 6nergesi okunarak ¢ocuklarin yonerge dogrultusunda ¢aligmalar istenir. Calisma sayfasi
tamamlandiktan sonra bilmeceler sorulur. Bilmeceler ile ilgili ipuglar1 verilir.“Okulum “ adli parmak oyunu ve okul agild1
adli siir sOylenir.

Okullar Acildi

Okullar agilds,

Mutlu olun ¢ocuklar!

Her sabah erkenden kalkip

Okula kosun ¢ocuklar!

Okulum

Okulun Catist Var (iki el birlestirilerek cat1 hareketi yapilir.)

Iginde Mini Mini Cocuklar (Ellerin parmaklan yukar1 dogru hareket ettirilir.)
Baslarinda Ogretmen (Bas parmak gosterilir.)

Yaninda Ogrenciler (Diger parmaklar gosterilir.)

Birlikte Bahgeye Ciktilar ~ (Parmaklarla yiiriime hareketi yapilir.)
“Parmaklarim” adli oyunun sarkisi bir kez soylenir. Ardindan ¢ocuklarin da katilmasi saglanarak parmak oyunu tekrar edilir.
Parmaklarim

Biz, (Parmaklar sallanir.)
Okula gidiyoruz. (Eller dizlere vurulur.)
Biz, (10 parmak sallanir.)
Eve gidiyoruz. (Ayaklar yere vurulur.)
Biz, (10 parmak sallanir.)
Cok mutluyuz. (Alkislanir.)

Cocuklarin yuvast,
Bilgi doludur arasi. (Okul)
Kitaplardan bilgiyi dgrenir,
Siniftaki cocuklara dgretir. ( Ogretmen)
Bir kapakli,
Cok yaprakli,
I¢inde bilgi sakh (Kitap)



Cocuklardan masalara oturmalari istenir. Cocuklara okul resminin oldugu boyama sayfalari, renkli kreponkagitlari masalara
konur. Cocuklarin krepon kagitlarini koparip yuvarlamalarina rehberlik edilir.Cocuklar istedikleri renkte krepon kagitlarini
burusturarak okul resmini tamamlar. Ardindan ¢ocuklara ritim aletleri dagitilir. Once ritim aletleri tamtilir. Daha sonra nasil
ses ¢ikardiklarini kesfetmeleri istenir. Daha sonra “Okul Yolu” adli sarki 6nce 6gretmen tarafindan birkag kere sdylenir
ardindan ¢ocuklarinda katilmalari beklenir. Sarki hep birlikte soylenir.

Okul Yolu

Okul yolu diiz gider

Cocuklar bayram eder

Ogretmenler olmasa

Emekler bosa gider

Okul yolu tas olur

Caliskanlar bas olur

Tembel tembel gezenin

iki gozii yas olur.

Bir giin dnce 6grenilen sarkinin tekrar1 yapilir.

Bir Diinya Birakin

Oynaya oynaya gelin ¢ocuklar Islanmis olmasin gézyaslariyla
El ele el ele verin ¢ocuklar Oynaya oynaya gelin ¢ocuklar
Bir diinya birakin Biz ¢ocuklara El ele el ele verin gocuklar.
MATERYALLER

e Adkagid

e  Kreponkagidi

e  Yapistirici

e  Boyama sayfasi
SOZCUKLER

e Ritim

e  Krepon

KAVRAMLAR

[ ]
AILE KATILIMI

[ ]
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi etkinligi yaptik?
Okulumuzun rengi nedir?
Okulumuz kag kath?
Okulda neler yapmaktan hoslaniyorsunuz?
Cigekleri yaparken hangi renk krepon kagitlar1 kullandimiz?
Kagitlar1 burustururken zorlandiniz m?
Parmak oyunumuzun adi neydi?

UYARLAMA



ELMA AGACIMIZ

Etkinlik Cesidi: Sanat, Miizik, Okuma Yazmaya Hazirlik, Tiirkce etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Grup Etkinlik)

Yas Grubu (Ay) :...........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler.

Kazamm 7: Nesne ya da varhklar: 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore gruplar.

MOTOR GELISiM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kopartir/yirtar. Malzemeleri yapistirir. Malzemelere elleriyle sekil verir. Kalemi
dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki egyalar1 temiz ve 6zenle kullanir. Ev/okuldaki esyalari toplar.

OGRENME SURECH

Cocuklar okula gelmeden 6nce dgretmen fen merkezine kirmizi renkli meyve ve sebzelerin afislerini asar. Ailelere bir giin
onceden not gonderilerek ¢ocuklarina kirmizi renkli bir giysi giydirmeleri ya da kirmizi bir aksesuar gondermeleri istenir.
Cocuklarla birlikte fen merkezine gidilir. Hazirlanan panoya dikkat gekilir. Panoda nelerin resmi oldugu bu resimlerin ortak
ozelliklerin ne oldugu sorulur. Cocuklar evden getirdikleri kirmizi renkli esyalarini sira ile tanitirlar. Smifta kirmizi renkli
nesnelerin neler oldugu sorulur. Her ¢ocuktan bir kirmizi nesne gostermesi istenir. Siniftaki kirmizi renkli nesneler toplanarak
bir sergi olusturulur.Ogretmen gocuklardan el ele tutusup halka olmalarmi ve yere oturmalarini ister..Ogretmen daha 6nceden
sisirdigi kirmizi balonu ¢ocuklardan birine verir. Hareketli bir miizik acacagini, miizik ¢aldig: siirece kirmizi balonun elden
ele dolasacagini, miizik durduruldugunda ise balonu son tutan ¢ocugun kirmizi renkli bir nesne ad1 séylemesi gerektigini
aciklar. Oyun ¢ocuklarm ilgileri dogrultusunda devam eder.Daha sonra “Elbiselerim” sarkisi birlikte sdylenir. Alkis ile ritim
tutmalar1 beklenir.

Elbiselerim

Hep kirmizidir elbiselerim

Ben bu rengi pek ¢ok severim

Bayragimi cicim

Cok sevdigim i¢in

Hep kirmizidir elbiselerim.

Miizik etkinliginin sonunda sanat etkinligi i¢in masalara gecilir. “Elma agac1” proje ¢alismas1 yapilacagi sdylenir. Biiylik boy
fon kartonuna agag ve dallar1 ve elma sekilleri ¢izilmistir. Cocuklara kirmizi krepon kagitlart dagitilir. Cocuklarin kirmizi
krepon kagitlarin1 burugturarak top haline getirir ve elma seklinin i¢ine yapistirirlar. Caligma tamamlaninca etkinlik
panosunda sergilenir. Etkinlik sonunda yere diisen kagit parcalart toplanarak sinif diizenlenir. Daha sonra “Kirmizi Top

“ parmak oyunu oynatilir.

Benim kirmizi bir topum var! (iki el havada birlestirerek yuvarlak yapilir.)
Yumusak m1 yumusak! (Parmaklar acilir kapatilir.)

Onu hop havaya atarim (Top havaya atilir gibi yapulir.)

Yere diisiirmeden yakalarim ( Sag elle top ziplatiliyormus gibi yapilir.)
Bazen de yerde ziplatilir (Sag elle top ziplatiliyormus gibi yapilir.)
Ona kadar da sayalim (1°den 10’a kadar ritmik say1lir.)

Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve galisma sayfalart verilir. “Kirmuizi pastel boya kirmizigizgiler ¢izerek resim yapiyor.
Sadece kirmizi boyalarimizi kullanarak pastel boyanin cizdigi resmi tamamlayalim. Kesik cizgileri tamamlayarak her
Mintiyi bir kirmizi pastel boya ile birlestirelim.“ ve “Kirmizi pastel boya kirmuzigizgiler cizerek resim yapiyor. Sadece
kirmuzi boyalarimizi kullanarak pastel boyanin cizdigi resmi tamamlayalim.” Kesik cizgileri tamamlayarak her Minti’yi
bir kirmuzi pastel boya ile birlestirelim. Y onergesi okunarak ¢ocuklarin yénerge dogrultusunda ¢alismalari istenir.



MATERYALLER
e  Yapistirict, Renkli krepon kagitlari, A4 kagidi, Pastel boya
SOZCUKLER
e  Krepon kagidi
KAVRAMLAR
e Renk: Kirmiz1
AILE KATILIMI
e  Ailelerden ¢ocuklarinin kirmizi renkli bir egyasini okula gondermeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Hangi rengi tanidik?
Kirmizi size ne hatirlatryor?
Yaptigimiz etkinlik eglenceli miydi?
Kagitlar elinizde yuvarlarken zorlandiniz mi?
Bu faaliyeti baska nasil tamamlayabilirdik?
Kirmizi renkli meyveler hangileridir?
Kirmiz1 bir oyuncaginiz var ni?
Evden hangi esyalarinizi getirdiniz?
Sarkimizin adi neydi?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :06.10.2021
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Evcil Hayvanlar” isimli oyun, hareket, miizik ve Tiirkce etkinligi
“Riizgarm Giicii " isimli fen ve miizik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam

“Balonlar1 Sayalim ” isimli sanat ve matematik etkinligi
“Toplar Sepete” isimli matematik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






EVCIL HAYVANLAR

Etkinlik Cesidi: Oyun, Hareket, Sanat, Miizik ve Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIiL GELIiSiMi

Kazanim7:Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler.

Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.

MOTOR GELISIiM

Kazamm 1:Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.Degisik malzemeleri kullanarak
resim yapar.

BIiLISSEL GELIiSiM

Kazanim1:Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamm 8:Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 6: Nesne ya da varhklar ézelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar birebir eslestirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen evcil hayvanlarla ilgili sohbet baglatir.

Evcil hayvan ne demek?

Evcil hayvanlar hangileridir?

Evinde hayvan besleyen var mi?

Cocuklarin cevaplarinin ardindan evcil hayvanlara ait internet ortamindan gorseller izlenir. Cocuklara gosterilen hayvan
gorseliyle ilgili sorular yoneltilir.( ismi, nasil ses ¢ikardigi,neyle beslendigi vb.)

Cocuklar ¢alisma masalarina almir. Ogretmen daha énceden beyaz karton {izerine ¢izip kestigi evcil hayvan resimlerini
¢ocuklara dagitir. Cocuklarin bir resim alarak boyamalarina rehberlik edilir. Boyanan resimlerin arkasina pipet yapistirilarak
evcil hayvan kuklasi yapilir. Cocuklarla birlikte daire olup yere oturulur. Her ¢cocugun kuklasini yaptigi hayvani tanitmasi ve
ona bir isim koymasi gerekirse hangi ismi koyacaklarini sdylemneleri istenir. Tiim ¢ocuklar sunumunu yaptiktan sonra oyun
alanina gegilir.

Cocuklarla birlikte oyun alanina gegilir. CD den kirmizi balik sarkisi dinletilir. Hep birlikte tekrarlanir.

Kirmiz1 Bahk

Kirmizi balik gélde, kivrila kivrila yiizityor

Balik¢1 Hasan geliyor, oltasini atiyor.

Kirmiz1 balik dinle, sakin yemi yeme.

Baliker seni tutacak, sepetine atacak.

Kirmizi balik kag kag kag

Sayismaca ile bir ¢gocuk “Kirmizi Balik “olur. Kirmiz1 fon kartonundan hazirlanan balik sekli cocugun yakasina takilir.
Cocuklara bu oyunda bir karakterin eksik olup olmadigi sorulur. Cocuklarin cevaplarindan sonra balik¢1 hasan rolii igin bir
cocuk segilir. Sarkinin sdzlerine gére oyun oynanir. Oyunun sonunda dgretmen ¢ocuklara Baligimizin rengi ne? Baliklar
nerede yiizerler? Sizce balik neden kagiyor olabilir? Sorularini sorarak her ¢ocugun diisiincelerini ifade etmesi saglanir.
Ardindan sinifta kirmizi nesneler bulunarak bir masa iizerindesergilenir.

Etkinligin ardindan haliya karigik renklerde Legolar dokiiliir. Cocuklardan kirmiz legolardan iki tane bulup eslestirmeleri
istenir. Cocuklar ¢alisma maslarina alinir.

Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve caligma sayfalar verilir. “Kirmuzi renk desenli tigortleri isaretleyelim. Hayal
bulutunun icindeki tisortii kirmizi renk ile boyayalim. Kag tisort var? Soyleyelim.” ve “Hayalci Minti neden bu kadar
mutlu olmugstur? Tahmin edelim. Resmini ¢izelim.” Y 6nergesi okunarak ¢ocuklarin yonerge dogrultusunda ¢alismalari
istenir.

Etkinligin ardindan ¢ocuklardan yere yatip gézlerini kapatmalari ve onlar1 ¢ok mutlu edecek bir hayal kurmalari istenir. Daha
sonra gozlerini agip hayal ettiklerini anlatmalari istenir. Cocuklarin hayallerini anlatmalarinin ardindan “Mutlu Aile” ve
“Kirmizi Damla” isimli parmak oyunu sdylenir.



Mutlu Aile

Kiigticiiktiir evimiz,

Hig bitmiyor sevgimiz,
Annem, babam bir de ben,
Cok mutluyuz hepimiz!

Kirmizi1 Damla
Firgadan tam bes kirmizi renkli damla damlamus.(Sol elin parmaklari gosterilir.)

Birinci damla domatesi boyamus. (Sol elin bagparmagi tutulur.)
Ikinci damla elmay1 boyams. (Sol elin isaret parmag: tutulur.)
Ugiincii damla kiraz1 boyams. (Sol elin orta parmag tutulur.)
Dérdiincti damla ¢ilegi boyamus. (Sol elin yiiziik parmag: tutulur.)
Besinci damla ne mi yapmis? (Sol elin serge parmagi tutulur.)
Biitiin ¢ocuklarin yanaklarini boyamus. (Yanaklar ovusturulur.)
MATERYALLER

e CD

e  Siniftaki kirmizi renkli nesneler

e  Kirmiz1 fon kartonundan hazirlanmis balik sekli
e Renkli Legolar

e Boya kalemleri

e Pipet

e  Boyama resimleri
SOZCUKLER

e  Balik¢1

e Olta

e  Sepet

e Gol
KAVRAMLAR

e Renk: Kirmizi
e  Duygu: Mutlu
AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklart ile birlikte kirmizi renkli kumas, kurdele, kagit gibi gesitli materyallerden parcalar kesilerek
kagida yapistirmalar1 ve okula gondermeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Oynadigimiz oyunun adi neydi?
Balik hangi renkti?
Balik kimden kagiyordu?
Balik roliinde olmak m1 daha eglenceliydi, yoksa balik¢1 hasan rolii mii?
Siirimizin adi neydi?

UYARLAMA



RUZGARIN GUCU DENEY]
Etkinlik Cesidi: Fen ve Miizik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Ger¢ek durumu inceler. Tahmini
ile gergek durumu kargilagtirir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.Saydig1 nesnelerin kag tane
oldugunu sdyler.

Kazamim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayim olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

DiL GELIiSiMi

Kazamm 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konugsurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.

Kazamm 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

OGRENME SURECI

Cocuklara riizgarmn giicii deneyi yapilacagi sdylenir. Deney malzemeleri tanitilarak masanin {izerine yerlestirilir. Masanin
tizerine kagit yayilir. Sulu boya ile boyanmus bir pinpon topu masanin kenarina birakilir. Cocuklardan biri ¢agirilarak topa
iiflemesi istenir. Uflenilen topun giderken kagidin {izerine yapt1g1 iz hakkinda konusulur. Daha sonra top su ile yikanir ve
bagka bir renge boyanir. Bu kez bagka ¢cocuktan topu iiflemesi istenir. Calismanin sonunda neden topun her defasinda farkl bir
uzakliga gittigi sorulur ve riizgar giici hakkinda konusulur.

Etkinligin ardindan “Okul Vakti” sarkis1 soylenir. Ogretmen sozlerine uygun beden hareketleri ve mimiklerle sarkiy:
soyleyerek 6grencilere model olur.

Okul Vakti

Kalk artik sabah oldu.
Her taraf sesle doldu.
Giines dogdu, ufku agt1.
Okul vakti yaklagti.

Siit¢li koseyi dondii.
Biitiin lambalar sondii.
Karanliklar uzaklasti.
Okul vakti yaklagti.

Siirdi gitti ovaya.
Kuslar ugtu havaya.
Uykunun da keyfi kagt.
Okul vakti yaklagti.

MATERYALLER
e  Pinpon topu
e  Sulu boya
e  Kagit Fir¢a
SOZCUKLER
e  Riizgar
KAVRAMLAR
L]
AILE KATILIMI
[ ]
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi deneyi yaptik?
Deneyimizde hangi malzemeleri kullandik?
Riizgar neleri ugurur?
Riizgarda disarida dolastiniz m1?
Riizgar yiiziiniize estiginde ne hissettiniz?
Riizgarm olusumu ile ilgili bir slayt izletilir.

UYARLAMA



TOPLAR SEPETE

Etkinlik Cesidi: Matematik ve Oyun Etkinligi (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):..........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazamm 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazamm 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir. Nesneleri sikar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

BIiLiSSEL GELISiM

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.Belirtilen say1 kadar nesneyi gdsterir.Saydig1 nesnelerin kag tane
oldugunu sdyler.

OGRENME SURECI

Cocuklar oyun alanina alinir. Cocuklar sayilar esit iki gruba ayrilir.Cocuklar arka arkaya siraya gecer ve ayakta dururlar.En
ondeki ¢ocuklarin 6nlerine top dolu sepetler konur. Toplarin sayisi ¢ocuklarin sayisina esit olmalidir.Basla komutu ile
gruplarin 6niinde duran ¢ocuklar ellerine bir tane top alir ve arkasini ddnmeden topu elden ele arkaya dogru
uzatirlar.sepetteki toplari en 6nce bitiren grup oyunu kazanir.Top eller iizerinde arkaya dogru uzatilirken diigerse top oyun
disina alinir.

Ikinci oyun i¢in 6gretmen gocuklara agiklama yapar.

Cocuklara gazete kagitlar1 dagitilir. Cocuklardan gazete kagitlarini burusturup top haline getirmeleri istenir. Cocuklar esit
sayida iki gruba ayrilir. Gruplar baslangi¢ ¢izgisi 6niine gelerek arka arkaya siralanir. Her grubun karsisina birer sepet
yerlestirilir. Cocuklar bagla komutu ile gazetelerden yaptiklari toplar sepete atmaya baglarlar. Siire bitiminde sepetteki toplar
sayilir. Sepette en ¢ok top olan grup oyunu kazanir. Gazete kagidindan yapilan toplarla ritmik sayma ¢aligmasi yapilir.

MATERYALLE

e Gazete kagitlan

e  Sepetler

e Top
SOZCUKLER

e  Sepet
KAVRAMLAR

e Miktar: Az-Cok
e  Sayma/Sayi
AILE KATILIMI
L]
DEGERLENDIRME
Gazeteleri burusturmak hosunuza gitti mi?
Yarigsma yaparken ne hissetiniz?
Top yerine bagka ne kullanabilirdik?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :07.10.2021
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Hangi Havu¢ Daha Biiyilk” isiml/i Tiirkce ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Balonlar1 Sayahm” isimli sanat ve matematik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam
“Simdi Dans Zaman” isimli drama ve miizik etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






HANGI HAVUC DAHA BUYUK

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu ( Ay):........“..
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugma sirasinda goz temasi kurar. Konugmay1 baslatir. Konugmayi siirdiiriir.
Konugmay1 sonlandirir. Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler.

BIiLiSSEL GELISiM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular

sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin biiyiikliigiinii syler.

Kazanim 8: Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin biiytikliigiinii ayirt eder, karsilastirir.

OGRENME SURECI

“Tavsan Kardesler” adli parmak oyunu hep birlikte séylenir. Ardindan” Armudu Kestim “adli parmak oyunu tekrar edilir.

Tavsan Kardesler

iki tavsan varmis

Bu ponpon

Bu da tonton

Bir yarigsma yapmaya karar vermisler.

En biiylik havucu bulan yarigmay1 kazanacakmis

Tavsanlar kosmaya baglamislar

Biiyiik bir tarlaya varmislar

Etrafa soyle bir bakmislar

Baglamiglar havuglari toplamaya

Ponpon tavsan asilmis asilmis topraktan bir havug ¢ikarmig
En biiyiik havug benim demis

Tonton tavsan da asilmis asilmis topraktan bir havug ¢ikarmig
Ponpon ve tonton bir araya gelmisler

Ponpon havucunu gostermis

Havug ¢ok biiyiikmiis

Tonton da havucunu géstermis

Havug ¢ok kiiglikmiis

gosterilir.)

Yarismay1 ponpon kazanmig(S. TABAR)

Armudu Kestim
Armudu kestim
Tavana astim

Sip dedi diistii
Kargalar ugtu
Annem yagi getirdi
Kedi burnunu batirdi
O kediyi ne yapmal
Minareden atmali
Minarede bir kus var
Kanadinda glimiis var
Enistemin cebinde
Tirli tiirli yemis var

(iki elin parmaklariyla zafer isareti yapilir.)
(Sag elin parmaklari ile zafer isareti yapilir.)
(Sol elin parmaklar ile zafer isareti yapilir.)

(Kollar iki yana agilir.)

( Kosma hareketi yapilir.)

(iki kol yana agilir.)

(Etrafa bakilir.)

(Toplama hareketi yapilir.)

( Cekme hareketi yapilir.)

(Sevinme hareketi yapilir.)

(Sevinme hareketi yapilir.)

(iki elin parmaklariyla zafer isareti yapilir.)
(Sag elin parmaklar ile zafer isareti yapilir.)
(iki kol yana agilir.)

(Sol elin parmaklart ile zafer isareti yapilir.)
(Sag elin bas ve isaret parmag arasinda bir 6l¢ii



tamamlamalar1 beklenir.

Paytak érdek uykudan wyanmis.Annesinin yanina gitmis. Annesi Paytak i iizgiin oldugunu gormiis.

Anne Ordek: Paytak neyin var, neden iizgiinsiin, diye sormus.

Paytak: Okula gitmek istemiyorum, seni ¢ok ézlerim, demis.

Annesi ona sarilmis. Okulda ¢ok mutlu olacagini, eglenceli etkinlikler yapacaklarini séylemis.

Annesi ile birlikte okula gitmisler. Sinifin kapisina yaklagtik¢a Paytak’in heyecani artmaya baslamis. Ama 6gretmenini ve
swnifini goriince ¢ok sasirmig. Ciinkii ...

Sizce dykiimiiziin sonunda neler olmustur?

Ardindan ¢ocuklar oyun alanina alinir. Cocuklara farkli biiytikliiklerde nesneler gosterilerek boyutlart hakkinda sohbet edilir.
Oyun alaninim bir béliimiine biiylik ve kii¢iik Legolar karisik olarak dokiip cocuklara iki sepet vererek kiigiik Legolari bir
sepete bilyiik oyuncaklari da diger sepete toplamalari istenir. Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalar verilir.
“Kiigiik mantarin yamna kiiciik bir kelebek, biiyiik mantarin yanina biiyiik bir kelebek ¢izelim”. Ve Sanatgi Minti’nin
problemini soyleyelim. Sanat¢it Minti, problemini nasul ¢ozebilir? Diisiinelim. Sanat¢i Minti su anda ne hissediyor?
Sanatg¢t Minti’yi hislerine uygun yiiz ifadesiyle birlestirelim.” Y 6nergesi okunarak ¢ocuklarin yonerge dogrultusunda
¢aligmalari istenir.

MATERYALLER

e Oykii kitabi

. Legolar

. Sepet
SOZCUKLER

. Pon Pon
KAVRAMLAR

e Boyut: Kiigiik —Biiyiik
AILE KATILIMI

e Ailelere evde bulunan esyalarini birbirine gore biiylik kii¢lik olarak kiyaslama oyunu oynamalar1 sOylenir.
DEGERLENDIRME
Hangi parmak oyununu 6grendik?
Tekerlememizin adi neydi?
Smiufta en biiyiik oyuncak hangisi?
Smifimizda en kii¢lik oyuncak hangisi?
En kiiciik esyanizin ad1 ne?
Oykiimiiziin ad1 neydi?
Parmak oyunumuzda tavsanlar ne yarigi yapmaya karar vermislerdi?

UYARLAMA



BALONLARI SAYALIM

Etkinlik Cesidi: Sanat ve Matematik etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIiM
Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazamim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Kazanmim 8:Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilagtirir.
Kazanmim 6: Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir.
MOTOR GELISiM
Kazamm 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir
DiL GELIiSiMi
Kazamm 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizin1 ayarlar. Konusurken/sarki sylerken sesinin siddetini ayarlar.
OGRENME SURECI
Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Sanat etkinligi sayfasindan “Komik Palyago“adli ¢aligma yapraklari ¢ocuklara dagitilir.
Cocuklardan palyago resminin kenar ¢izgilerini kesmeleri istenir. Sayfanin alt ve tizerindeki renkli seritler de kesim
cizgilerinden kesilerek kiigiik parcalara ayrilir. Bu kiigiik pargalar palyago resminin iizerine yapistirilir. Kalp sekilleri de
kesilerek iplerin ucuna yapistirilarak etkinlik tamamlanir. Ogretmen “Palyago” adli parmak oyununu birkac kez soyler.
Ardindan ¢ocuklara tekrarlatir.
Palyaco

Iste top burunlu palyaco sahnede
Kirmiz1 peruk baginin istiinde
Renkli balonlari tutuyor elinde
Sayalim hadi balonlart

Bir iki ii¢ dort bes diye
Cocuklara ritmik sayma yaptirilir.

MATERYALLER

e  Etkinlik sayfasi

e Yapistirici

e  Makas
SOZCUKLER

e  Palyago
KAVRAMLAR

e Sayl/Sayma
DEGERLENDIRME
Sanat etkinliginde ne yaptik?
Palyagolarin gorevleri nedir?

(Buruna dokunulur.)
(Saglar tutulur.)

(Sag elin parmaklar1 agilarak gosterilir.)
(Parmaklar say1lir.)

Daha dnce palyago gosterisi izlediniz mi?

Parmak oyunumuzun adi neydi?

Bir palyaco olsaniz nasil bir gdsteri yapardiniz?

UYARLAMA



SIMDi DANS ZAMANI
Etkinlik Cesidi: Drama ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeler: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilart kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.
Basit dans adimlarini yapar.

BIiLiSSEL GELISiM

Kazamm 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayi bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sdyler. Sesin kaynagiin ne oldugunu sdyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

OGRENME SURECH

Ogretmen ¢ocuklar1 sinifta halka olusturacak seklinde bir araya getirir. Farkli ritimlerdeki miizikler esliginde ¢ocuklarin
serbest dans etmeleri desteklenir. Miizigin ritmine uygun yiiriime hareketleri yapilir. Ayrica ¢ocuklar viicut hareketleri ile
miizigin ritmine eslik eder.

Cocuklara ‘simdi konusmadan sadece viicudumuzla ses ¢ikartalim’ denir. El ¢girpar, ¢ocuklarda ayni hareketi yaparlar. Sira ile
her ¢ocuk farkli bir hareket yapar. Daha sonra biitiin cocuklar ayn1 anda yaptiklar1 hareketleri tekrar ederler. Cocuklarin
sevdigi bir sarkiy1 sOyleyerek ayni hareketlerle sarkiya ritim tutmasi istenir. Cocuklar gember bi¢ciminde yere otururlar. Bir
¢ocuk ebe secilir cemberin ortasina alinarak gozleri baglanir. Cemberdeki ¢ocuklardan birisine isaret edilerek az dnce yapilan
hareketlerden birini tekrarlamasi istenir. Ebeden sesin nereden geldigini, hangi yonden geldigini bulmasi istenir.

Ardindan kdpek ugmak istemis “isimli sarki sdylenir.

Kopek U¢mak istemis
Kopek ugmak istemis
Bir giin kargaya gitmis
Karga ona anlatmig
Bizimki de inanmig
Tirmanmus kosa kosa
Balkonun kenarina
Ag¢mig bacaklarini
Dikmis kulaklarini
MATERYALLER

e  Farkli ritimlerde ¢ocuk sarkilart esarp
SOZCUKLER

KAVRAMLAR

[ ]
AILE KATILIMI
[ ]
DEGERLENDIRME
Bedeninle ritim tutmak hosuna gitti mi?
Dans ederken ne hissediyorsun?
Hangi, sarkiy1 sdyledik?
Bu sarkiy1 daha 6nce duydunuz mu?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :08.10.2021
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 F PR

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Daire Seklini Ogreniyoruz “isimli Tiirkce, oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Beni Sesimden Tamir Musin? isimli miizik, sanat ve oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ka¢ Tane Mandal Taktin” isimli oyun ve matematik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






DAIRE SEKLINi OGRENiYORUZ

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢ce, Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :..........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin seklini soyler.

Kazamim 12. Geometrik sekilleri tamr.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler.

DiL GELIiSiMi

Kazamm 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarmni sorar. S6zciikleri hatirlar ve sozciiklerin
anlamini syler. Yeni 6grendigi sdzciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

MOTOR GELiSiM

Kazamm 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru atlar.

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: . Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

OGRENME SURECI

Cocuklardan “U” seklinde oturmalari istenir. Ogretmen daire seklinden hazirladig1 comak kuklay cocuklara gostererek
kuklay1 konusturmaya baslar.

Daire kukla: Merhaba arkadaglar benim hangi sekil oldugumu biliyor musunuz?

Cocuklarin cevaplari dinlenir.

Daire kukla: Benim adim daire. Benim hi¢ késem yok. Arabanin tekeri giines daireye benzer.

Daire siirini benimle birlikte sdyler misiniz? Siir hep birlikte sdylenir.

Daire

Topa benzerim top degilim

Tekerlege benzerim

Beni herkes biliyor

Agzinizda ezberim

Daire kukla: Haydi sizde sinifinizda bulun daire sekline benzeyen nesneleri bulup, gosterin der. Sinifta daireye benzeyen
nesneler bulunur ve masanin {izerine konur. Cocuklar bulunan nesneleri incelerler. Daire seklinin 6zellikleri ile ilgili
konusurlar.

Kirmizi fon kartonundan kesilmis daire gocuklara gosterilir. Ogretmen sayismaca ile bir ebe secer.Ebe smiftan disar1 alinir.
Kirmiz1 daire fon kartonu sinifta uygun bir yere saaklanir. Ebe igeri alinir. Ebe daire geklini sinifta aramaya baglar. Ebe
daireye yaklastiginda ¢ocuklar alkislarlar. Daire sekline yaklastiginda alkis hizlanir, uzaklagtiginda ise alkig yavaslar. Ebe
sekli buldugunda tekrar sayigmaca ile ebe segilir. Oyun g¢ocuklarim ilgileri ddogrultusunda siirdiirtiliir.

“Benim Adim Daire”adli parmak oyunu hep birlikte sdylenir.

Benim Adim Daire

Benim adim daire! (iki elin isaret ve bagparmaklari ile daire sekli olusturulur.)
Bir¢ok esya bana benzer.

Iste bir top daire seklinde! (iki elin biitiin parmaklar birlestirilir.)

Ses cikartyor, pat pat pat diye! (Top yere vurulur gibi hareket edilir.)

Duvardaki saat, daire seklinde. (iki elin isaret ve bagparmaklari ile daire sekli olusturulur.)
Ses cikartyor, tik tak tik tak diye! (Bas, saga sola sallanir.)

Bakin bir araba geciyor! (Isaret parmag; ile yol gosterilir.)

Tekerlekleri fir doniiyor. (iki el, birbiri etrafinda dondiiriiliir.)

Haydi etrafimizda donelim!
Cizelim onlarca daire! (Ayaga kalkilir, her ¢cocuk etrafinda doner.) (Seckin TABAR)

Oyun alaninin zeminine ¢ocuk sayist kadar renkli fon kartonlarindan kesilmis daire sekilleri daginik bigimde yerlestirilir.
Cocuklar agilan miizik esliginde serbest dans ederler. Miizik durdurulunca ¢ocuklar yerdeki daire sekillerinin {izerine ¢ikarlar.
Oyun tek ¢ocuk kalincaya kadar siirdiiriiliir.

Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalari verilir. “Mintiler daire seklini inceliyor. Daire seklinin kesik
cizgilerini kirmizi kalemimizle tamamlayalim. Okulda kullandigimiz esyalarin hepsi daire sekline benzeseydi ne olurdu?
Diisiinelim.”Y dnergesi okunarak ¢ocuklarin yonerge dogrultusunda ¢aligmalari istenir.



MATERYALLER
e  Sinifta bulunan daire seklindeki nesneler
e Daire seklinde kesilmis fon kartonu
SOZCUKLER
e Kukla
KAVRAMLAR
o  Geometrik Sekil: Daire
AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte farkli malzemelerden daireler kesip okula géndermeleri istenir.
e Ailelerden evde ¢ocuklariyla birlikte daire seklinde kesilmis farkli malzemeleri kullanarak tasarim yapmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi sekli 6grendik?
Sinifimizdaki hangi nesneler dairedir?
Dairenin i¢ine atlarken zorlandiniz mi?
Kestiginiz daire sekilleriyle hangi sekilleri olusturdunuz?

UYARLAMA



BENi SESIMDEN TANIR MISIN?

Etkinlik Cesidi: Miizik, Sanat ve Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DiL GELIiSiMi
Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.
MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
BIiLiSSEL GELISiM
Kazamim 5: Nesne ya da varhiklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin seklini soyler.
Kazamim 12: Geometrik sekilleri tamir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.
Kazamim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olaym olast nedenlerini séyler. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.
Kazamim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.
Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢oziim yollar1 dnerir.
OGRENME SURECI
Cocuklardan “U” seklinde oturmalari istenir. Once basit ritim ¢alismalar1 yaptirilir. Eller, ayaklar, parmaklar kullamlarak
ritim tutulur. Daha sonra hep birlikte “Ceviz Adam” adli sarki sGylenir.
Ceviz Adam
Ceviz adam sip sap sap
Burnu uzun lululu
Kas1 keman g1y g1y gy
Sac1 riizgar viiviivi
Karni davul giim giim giim
Bize giiler hah hah
Cocuklar oyun alanina almir. “ Ot Kusum Ot* adli oyunun kurallar1 aciklanir. Cocuklardan biri sayisa ile ebe secilir. Ebenin
gbzleri baglanir. Yanma bir arkadas1 gelir.Ebe arkadasina “Ot kusum 6t” diye sorulur.Ebenin karsisinda duran arkadas: ¢ikgik
diye oter.Ebenin onu sesinden tanimast istenir.Bilemediginden ipuglart verilerek 6grenciyi bulmalari saglanir.
Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Daire sekli ¢izilmis el isi kdgitlar1 dagitilir. Cocuklar el igi kagitlarini keserler. Kesilen
daire sekilleri ile sekil olusturmalari istenir. Kesilen sekiller olusturduklari nesne dogrultusunda yapistirtlmalarina yardimet
onur. Pastel boyalarla resim tamamlarlar.
MATERYALLER
e  Boya kalemleri, el kuklasi,géz bandi,el isi kagitlari,yapistirici,makas
SOZCUKLER
e Ebe
KAVRAMLAR
e  Geometrik Sekil: Daire
AILE KATILIMI
e Ailelerden evde ¢ocuklariyla birlikte 6grenilen sarkiy1 tekrar etmeleri istenir. Bu yiizden sarki sézleri yazili notlar
halinde velilere iletilir.
DEGERLENDIRME
Oyunun ad1 neydi?
Oyunu nasil oynadik?
Oyunu oynamaktan hoslandiniz ni?
Ogrenilen sarkmin istekli dgrencilere tekrar1 saglanir.

UYARLAMA



KAC TANE MANDAL TAKTIN?

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Matematik Etkinlik (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanur.

Kazamm 4.Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu séyler.
MOTOR GELISIM

Kazanim 4.Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri takar, ¢ikarir. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

OGRENME SURECH

iki kiigiik sepetin icine 10’ar tane mandal konur. Oyun alaninmn ortasina bir daire izilir.

Dairenin ortasina mandal sepetlerini yerlestirilir. Saymaca ile dort ¢ocuk segilir.

Ikiserli eslestirilir. Oyunun kurallar1 agiklanir. Hareketli bir miizik acilir. Basla komutuyla mandal takma gérevini alan cocuk
esinin kiyafetleri iizerine mandal takmaya baslar. Miizik durdurulur. Hep birlikte gruplarin mandallar sayilir. (1 -10 aras1)En
¢ok mandal takan grup oyunu kazanir. Cocuklarin ilgilerine gore oyun siirdiiriiliir.

Caligmay bitirenler tak ¢ikar oyuncaklarina yonlendirir. Yaptiklar1 ¢caligmalarin fotografi ¢ekilerek bilgisayardan 6grencilere

sunum yaparak izlettirilir.

MATERYALLER

e  Mandallar

e  Sepet

e  Mizik CD

e Kalem

e  Boya kalemleri
SOZCUKLER

e Mandal
KAVRAMLAR

e  Sayy/Sayma
AILE KATILIMI

[ ]
DEGERLENDIRME

Oyun sizce eglencelimiydi?

Bu oyunda mandaldan baska ne kullanabilirdik?
Mandal takarken ¢ikarirken zorlandiniz mi?
Mandalla baska hangi oyunlar1 oynardik?
Caligma sayfalart uygulanir.

Buna benzer oyunlar oynadigimiz mi1?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :11.10.2021
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Benim Ailem* Isimli Tiirk¢e, oyun, okuma yazmaya hazirlik ve sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam

“Arkadas Daireler” isimli Tiirkce, sanat, matematik ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Miknatis Deneyi” isimli Tiirkce,fen etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






BENIM AILEM

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel
Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): .........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazamm 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Belli bir yiikseklige ziplar.

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar.Cizgileri istenilen
nitelikte ¢izer.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.

DIiL GELIiSiMi

Kazanmim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konugurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konugurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konugmayi baglatir. Konusmayu siirdiiriir. Konugsmay1 sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler. Duygu,
diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu, diisiince ve hayallerinin nedenini sdyler.

Kazanim 6: Sozciik dagarcigin gelistirir.

Gostergeleri: Zit anlamli sdzciikleri kullanir.

Kazamm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazamm 1: Kendisine ait 6zellikleri tamitir.

Gostergeleri: Duyussal 6zelliklerini séyler.

Kazanim 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Anne ve babasinin adini, soyadini, meslegini vb. soyler.

Anne ve babasinin sa¢ rengi, boyu, gdz rengi gibi fiziksel 6zelliklerini soyler.

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim aciklar.

Gostergeleri: Bagkalarmin duygularini sdyler. Bagkalarinin duygulariin nedenlerini sdyler. Bagkalarinin duygularinin
sonuglarini soyler.

OGRENME SURECH

Ogretmen kiigiik bir kutunun igine ¢ocuklarin evden getirdigi aile resimlerini koyar. Cocuklarin minderlerini halimin {izerine
yarim daire bigiminde dizerek oturmalari saglanir. Ogretmen eline kendi ailesine ait ya da gazete dergilerden ¢ikarip kestigi
aile resmini ¢ocuklara gosterir. Cocuklarla resim hakkinda konusulur neler gordiikleri sorulur. Kutunun iginden bir fotograf
¢ikarilarak ¢ocuklara gosterilir. Bu aile fotografi kime ait diye sorulur. Aile fotografin1 alan ¢ocuk kendisini ve aile
bireylerini arkadaglarina tanitir. Bu ¢alisma sirayla ¢cocuklara yaptirilir.

Daha sonra “Mutlu Cocuk” siiri sylenir.

Mutlu Cocuk

Annem, babam yanimda.

Ben mutlu bir gocugum.

Uziildiigiim her anda,

Hemen onlara kogarim.

Cocuklara gazete ve dergilerden kesilmis farkli yiiz ifadeleri gosterilir. Cocuklardan resimleri incelemeleri istenir.
Cocuklardan yerde dizili olan resimleri dikkatle incelemeleri istenir. Cocuklara resimler tek tek gosterilerek insanlarin neler
hissettikleri sorulur. Insanlarin hangi durumda {izgiin hangi durumlarda mutlu olabilecegi sorulur. Sizi en gok ne iizer? En
¢ok nelere mutlu olursunuz? Diye sorulur. Oyun alani ¢izgiyle ikiye boliiniir. Bir alanin zeminine mutlu yiiz ifadesi diger alan
lizglin yiiz ifadesinin bulundugu biiyiik boyutta kartlar yerlestirilir. Cocuklar acilan miizik esliginde dans ederler. Miizik
durdugunda ¢ocuklar olduklari alanda heykel olurlar. Yerdeki sembolde hangi yiiz ifadesi varsa o yiiz ifadesini yapmalari
istenir. Ogretmen begendigi bir heykele dokunur. .neden mutlusun? Neden iizgiinsiin? Diye sorularak ¢ocuklarn kendilerini
ifade etmelerine firsat verilir.

Eger mutluysan adli parmak oyunu hep birlikte sylenir.

Eger Mutluysan

Eger mutluysan vur ellerini

Eger mutluysan ve sarki soyliiyorsan vuuur ellerini

Eger mutluysan vur dizlerine



Eger mutluysan ve sarki syliiyorsan vuuur dizlerine
Eger mutluysan parmagini saklat
Eger mutluysan ve sarki soyliiyorsan parmagini saklat
Eger mutluysan heyyy diye bagir
Eger mutluysan ve sarki soyliiyorsan hey diye bagir
Eger mutluysan hepsini bastan
Eger mutluysan ve sarki sdyliiyorsan
3 kez eller birbirine vurulur
3 kez elleri dizlere vurulur
3 kez parmak saklatilir
3 kez hey diye bagirilir
Ardindan ¢ocuklar ¢alisma masalarina alinir. Yiiz ifadelerinin ¢izili olmadigi insan resimleri dagitilir. Cocuklar aldiklari
resimlere iizgiin ya da mutlu yiiz ifadesini ¢izerler. Resmi boyayarak neden mutlu yada tizgiin yiiz ifadesi ¢izdiklerini
anlatirlar. Cocuklara resim kagitlar1 dagitilir. Aileleriyle birlikte yasadiklar: en mutlu anin resmini ¢izmeleri istenir. Resimler
tamamlaninca her gocuk resimlerindeki mutlu anlarmi arkadaglarina anlatirlar.
Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalari verilir. “ Dairenin kesik cizgilerini tamamlayalim. Dairelerin
icine orneklerdeki gibi yiiz ifadeleri cizelim. Cizdigimiz yiiz ifadelerini taklit edelim. Bizi en cok ne mutlu ederen ¢cok ne
iizer? Anlatalim.” Y 6nergesi okunarak ¢ocuklarin yonerge dogrultusunda ¢aligmalart istenir.
MATERYALLER
e  Miizik CD
e Boya kalemleri
e Resim kagitlar
e  Mutlu ve lizgiin insan fotograflar
SOZCUKLER
e Yiz
KAVRAMLAR
e Duygu: Mutlu-Uzgiin
AILE KATILIMI
e Ailelere ¢cocuklaryla gegirdikleri en mutlu anlar hakkinda sohbet etmelerini istenir. Bununla ilgili portfolyoya
koymak i¢in mektup yazmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Parmak oyunumuzun ad1 neydi?
Sizi en ¢ok ne mutlu eder?
Okulda en mutlu oldugunuz an1 hangisidir?
En ¢ok nelere {iziiliirsiiniiz?
Insanlart en ¢ok neler iizer?
Sence bir cocugu en ¢ok ne mutlu eder?
Bir anne en ¢ok ne mutlu eder?
Bir arkadasinizin mutlu oldugunu nasil anlarsiniz?

UYARLAMA



ARKADAS DAIRELER

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Sanat, Matematik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik, Kiigiik ve
Bireysel Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):..........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIiL GELIiSiMi
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.
BIiLiSSEL GELISIiM
Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin rengini sdyler. Nesne/varligin seklini sdyler.
MOTOR GELISIM
Kazamm 4. Kiigiik kas kullanimu gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar. Kalem
kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
OGRENME SURECI
Ogretmen “Arkadas Daireler” adli kisa bir 6ykii anlatir.Sekiller dilkesinde kiiciik kirmizi renkli bir daire yasarmisO giin
arkadast ile bulmak icin evden ¢ikmis. Yolda mavi biiyiik daire ile karsilasmis. Iki daire arkadas olmuslar. Cok ilging bir
oyun oynamaya karar vermigler. Etraflarinda daireye benzeyen nesneleri bulma oyunu oynamaya karar vermisler.
Cevrelerine dikkatle bakmaya basladilar. Bulunduklar: yeden arabalar gegiyormus. Biiyiik mavi daire araglara dikkatle
bakmus. O sirada bir kamyon geciyormus. Kamyonun tekerleklerini goriince heyecanla seslenmig.Iste buldum. Su kamyonun
tekerlekleri daire seklinde demis. Kiigiik daire de etrafina dikkatle bakiyormus. Bir cocuk parki gormiis. Cocuklar parkta top
oynuyormus. Kirmizi daire sevingle bagirmis.Iste bende buldum. Parka cocuklarin oynadigi top daire seklinde demis. Kiiciik
daire de biiyiik daire de oyunu kazanmis. Hadi sizde snifiniz da daire seklinde olan nesneleri gdsterin.Oykii tamamlaninca
6gretmen ¢ocuklari oyun alanina alir ve yerde daire seklileri olusturacaklarini sdyler.Cocuklara 3 m uzunlugunda ipler verilir.
Cocuklar sayilart esit iki grup olusturulur. Bu gruplar iplerle yere daire sekli olustururlar. Bir grup biiyiik daire diger grup
kiigiik daire yapacak sekilde ipin boyutu ayarlanir.“Cocuklar dairelerimiz arasindaki fark nedir? Diye sorulur. Cocuklarin
dairelerin boyutlarinin farkli oldugunu bulmalar istenir. Yapilan dairelerin ortalarma kirmizi ve mavi renkte fon kartonundan
¢izilip kesilmis daire sekli konur. Boylece her dairenin bir rengi olur. Miizik agilir, cocuklar dairelerin diginda dans ederler.
Miizik durduruldugunda ¢ocuklarmn diledikleri dairenin i¢ine girmeleri istenir. Cocuklardan biri bez torba iginden bir renk
kart1 ¢eker. Cekilen kartin hangi renk oldugu ¢ocuklara sorulur. Cekilen renk kartiyla, ayni renkte olan dairenin iginde olan
¢ocuklar oyundan ¢ikar. Oyun tek ¢ocuk kalincaya kadar devam eder. Cocuklar oyun hamurlarini ve hamur kaliplarini alirlar.
Cocuklardan kaliplar1 kullanarak diledikleri sekilde pastalar ve kurabiyeler yapmalar1 istenir. Masaya renkli pullar, boncuklar,
makarnalar simler konur. Cocuklar ¢alismay1 tamamlayinca okulun uygun yerinde sergilenir. Daha sonra ¢ocuklara boya
kalemleri ve ¢alisma sayfalar1 verilir. Cocuklara ¢aligma sayfalar1 dagitilir. Yonergeler dogrultusunda ¢alismalar tamamlanir.
“Biiyiik dairelerin icindeki kiiciik daireleri isaretleyelim. En az daire hangisinde var. Alandaki yildizi kirmiziya
boyayalim.” Y 6nergesi okunarak ¢ocuklarin yonerge dogrultusunda ¢aligmalar istenir.
MATERYALLER

e Oyun hamurlari,hamur kaliplari,artik materyaller,boya kalemleri
SOZCUKLER

[ ]
KAVRAMLAR

e  Boyut: Biiyiik-Kiigiik

e Renk: Kirmizi-Mavi
AILE KATILIMI

e  Cocuklara iizerinde bir kiigiik digeri biiyiik daire sekillerinin ¢izili olan A4 kagitlar verilir. Evde bu sekilleri

keserek sekil olusturmalart istenir. Olusturulan sekiller kdgida yapistirilarak boya kalemi ile tamamlamalari istenir.

DEGERLENDIRME
Tekerlememizi begendiniz mi?
Oykiimiiziin ad1 neydi?
Oykiimiiziin kahramanlar1 hangi sekillerdi?
Dairelerin arasindaki fark neydi?
Sinifimizda biiyiik daire seklinde olan neler var?
Sinifimizda kiigiik daire seklinde olan neler var?

UYARLAMA



MIKNATIS DENEYi

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Fen Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinligi)

Yas Grubu (Ay) :...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

Kazanim 6. Nesne ya da varhklar: ézelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar yapildigi malzemeye, gore ayirt eder, eslestirir. Es nesne/varliklart gosterir.
Kazanim 8: Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin yapildigi malzemeyi ayirt eder, karsilagtirir.

Kazamim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

DIiL GELIiSiMi

Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer. Degisik malzemeleri
kullanarak resim yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

OGRENME SURECH

Cocuklardan “U” seklinde oturmalari istenir. Kiigiik daire adli parmak oyunu hep birlikte sdylenir.

Kiiciik Daire Biiyiik Daire

Biiyiik daire elimizde. (Kollar birlestirilir, gévde hizasinda pota seklinde tutulur.)
Don donelim! (Etrafinda doniiliir.)

Biiylik daire bagimizin {istiinde. (Kollar basin yukarisinda birlestirilir.)

Do6n don donelim! (Etraflarinda doniiliir.)

Biiyiik daire pat dedi, diistii yere, (El ¢1rpalir.)

Vah vah vah! (Dizlere vurulur.)

Kiigiik daire elimizde. (iki elin parmak uglar birlestirilir, ellere top sekli verilir.)
Don don donelim! (Etrafinda doniiliir.)

Kii¢iik daire bagimizin iistiinde. (Parmak uglar1 birlestirilir, bagin iizerine konur.)

Kiigiik daire pat dedi, diistii yere. (El ¢irpilir.)

Vah vah vah! (Dizlere vurulur.)

Etkinlik i¢in gerekli ortam 6nceden hazirlanir ve miknatis deneyi igin gerekli malzemeler 6nceden temin edilir. Her ¢ocuga
bir miknatis verilir ve miknatisin bazi materyalleri nasil ¢ektigi gosterilir. Cocuklar denemeler yaparak miknatisin hangi
materyalleri ¢ektigini ve hangi materyalleri ¢gekmedigini gézlemler. “Neden miknatis bazi materyalleri ¢ekti de bazilarini
cekmedi acaba?” gibi sorular sorarak cocuklardan cevaplar almir. Cocuklar tahminlerini sdylerler. inceleme sonrasinda her
¢ocuk deneye iligkin gézlemlerini paylasir. Kum havuzuna demir ve demir olmayan bazi nesneler gomiiliir. (atag, tas, tahta,
aliiminyum kagik, piring yiiziik, bakir tel, pamuk, kumas vb) Cocuklara bir miknatis verilir ve miknatis yardimi ile kum
igerisindeki demir olan nesneleri aramalar1 ve miknatisin tutmadiklart nesneleri bulmalari istenir. Deneyin sonunda
muknatisin tutabildigi ve tutamadig1 maddeler siniflandirilir ve miknatisin neden bazi nesneleri tutarken bazilarini
tutmadiklar tartigilir.
MATERYALLER

e  Miknatis, gesitli nesneler
SOZCUKLER

e  Miknatis
KAVRAMLAR
[ ]
DEGERLENDIRME
Etkinligimizde hangi malzemeyi kullandik?
Evinizde miknatis var mi?
Miknatis nedir?
Daha 6nce hi¢ miknatis gordiiniz mii? ~ Miknatis nerelerde kullanilir? UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :12.10.2021
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 F PR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Mavi Tag¢ Nerede?” isimli Tiirk¢e, drama, okuma yazmaya hazirlik ve sanat etkinligi
“Sira Sira Citler” isimli Tiirk¢ce ve matematik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ambara Vurdum Bir Tekme”isimli oyun etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






MAVI TAC NEREDE?

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Drama, Okuma Yazmaya Hazirlik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen
nitelikte ¢izer.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konugurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarim kullanir.

Gostergeleri: Climle kurarken isim kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir.Ciimle kurarken ¢ogul ifadeler kullanir.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konugmayi basglatir. Konugmay siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Sohbete katilir. Konugmak ig¢in sirasini bekler. Duygu,
diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu, diisiince ve hayallerinin nedenini sdyler.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama, siir yoluyla sergiler.

Kazamm 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim agiklar.

Gostergeleri: Bagkalarmin duygularini sdyler. Bagkalarinin duygularinin nedenlerini sdyler. Bagkalarinin duygularinin
sonuglarini soyler.

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 5: Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adin1 sdyler. Nesne/varhigin rengini soyler.

OGRENME SURECI

Smifin belli yerlerine biiyiik mavi renkte fon kartonlari asilir. Cocuklara siifta dikkatlerini ¢geken bir sey olup olmadigi
sorularak mavi rengi fark etmeleri beklenir. Ardindan masalara gazete kagitlari, dergiler ve makaslar konur. Cocuklardan
mavi renkli olan resimleri kesmeleri istenir. Bulunan mavi renkli resimler ile mavi kdsesi hazirlanir. Daha sonra ¢ocuklara
mavi renkli nesneler gosterilerek hangi renk olduklari sorulur. Sinifta mavi renkli nesneler bulunarak mavi kdsesinde
sergilenir.

Etkinligin ardindan” Mavi Balon ” parmak oyunu oynatilir.

Mavi Balon

Annem, bana bes tane mavi balon ald1 (Sol elin parmaklari gosterilir.)

Kalem aldim elime, desenler ¢izdim balonlarin {izerine.  (Kalem tutma hareketi yapilir.)

Birinci balonuma mavi kalp ¢izdim. (Ellerle kalp sekli yapilir.)

ikinci balonuma kirmuz kiigiik daireler. .. (iki elin bas ve isaret parmaklari ile daire sekli yapilir.)
Ucgiincii balonuma cizgiler. .. (Elle zikzak ¢izilir.)

Dordiincii balonuma mavi daireler. .. (iki el parmak ugclarinda birlestirilir, ellere cat1 sekli verilir.)
Besinci balonuma yildizlar ¢izdim. (Yukar1 bakilarak gokyiizii gosterilir.)

Ogretmen elinde bir kutu ile cocuklarin yanina gelir. Cocuklara “Kelebek Tac1” adli dykiiyii anlatamaya baslar. *“ Cok eski
zamanlarda sadece kelebeklerin yasadigi bir iilke varmis. Burast kelebekler iilkesiymis. Kelebekler iilkesinde biitiin
kelebekler ¢cok mutlu yasarmig. Kelebekler iilkesinin prensesi tilkenin en mutlu kelebegiymis. Ama son giinlerde kelebek ¢ok
mutsuzmuyg. Ciinkii en sevdigi mavi tacini kaybetmis. Aramadigi yer kalmamis ama tacini bulamamis. Tact mavi renkli ve ¢ok
gosteriliymis. Prenses kelebegi iizgiin gormek istemeyen biitiin kelebekler tact aramaya baslamislar. Ogretmen dykiiye ara
verir. Cocuklar elimdeki kutunun iginde prensesin kaybettigi tag var. Tac1 gdrmek ister misiz? Diye sorar. Ogretmen kuyu
acar. Ama kutunun i¢i bostur. Cocuklar taci kutuya koydum santyordum. Hadi simdi hepimiz kelebek olalim. Prensesin
kaybettigi taci arayalim der. Agilan klasik miizik esliginde ¢ocuklar kelebek taklidi yaparak ugmaya baglarlar. Ogretmen
oyun alaninin ortasina bir sepetin i¢ine mavi tiiller ve kurdeleler koyar. Cocuklar bu malzemeleri kullanarak kendinize bir tag
yapabilirsiniz der. Cocuklar malzemeleri kullanarak kendilerine tag yaparlar. Miizik durdurulur. Cocuklar ¢alisma masalarina
alinir. Mavi renkli tag seklinde kesilmis fon kartonlari cocuklara dagitilir. Masaya toz simler pullar el isi kagitlart vb
malzemeleri kullanarak kendi tasarladiklari taci yaparlar. Taglar tamamlandiktan sonra yere cember bigiminde otururlar.
Etkinligin sonunda ¢ocuklara ¢esitli sorular sorulur. Kelebek tacint bulmus mudur? Tacint nerede bulmus olabilir?

Ardindan “Mavi” siiri hep birlikte sdylenir.



Mavi
Benim kardesim var
Gozleri mavi mavi
Annem ona patik 6rdii
Rengi masmavi
Daha sonra gocuklara boya kalemleri ve calisma sayfalari verilir. Mavi pastel boya, mavi cizgiler cizerek resim yapiyor.
Cizgileri kullanarak resmi mavi boya kalemlerimizle tamamlayalim. Biitiin evler mavi renk olsa sence giizel olur mu?”Ve
“ Mavi desenli balonlar: isaretleyelim. Mavi desenli balonlarin iplerini Sanat¢ci Minti’ye ulastiralim. Mavi desenli kag
balon var? Sayalim.” Y 6nergesi okunarak ¢ocuklarin yonerge dogrultusunda ¢aligmalart istenir.
MATERYALLER
e  Kutu karton
e Mavi renkli nesneler
e Tozsimler

e  Pullar

e  Elisi kagitlart

e  Yapistirici

e  Boya kalemleri
SOZCUKLER

o Tag
KAVRAMLAR

e Renk: Mavi
AILE KATILIMI

e  Cocuklariyla birlikte evde bulunan mavi renkte nesneler bulma oyunu oynamalari istenir.
DEGERLENDIRME
Hangi rengi 6grendik?
Dramamizin ad1 neydi?
Dramamizin kahramani kimdi?
Kelebek neden iizgiindii?
Kelebegin tact hangi renkmis?
Sanat etkinliginde ne yaptik?

UYARLAMA



SIRA SIRA CITLER

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Matematik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazamim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle oriintii olusturur. Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi soyler. Bir Oriintiide eksik
birakilan 6geyi tamamlar.

DiL GELIiSiMi

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECI
Cocuklardan “U” seklinde oturmalari istenir. Cocuklarla birlikte “Renkler “siiri sOylenir.
Renkler
Renkler siraya girdi,
Once kirmiz1 geldi.
Sonra mavi yaklasip
Hemen yerini segti.
Siir etkinliginin ardindan 6riintii caligma sayfasi ¢ocuklara gosterilir. Dikkatle sayfay1 incelemeleri istenir. Daha sonra
Degerli Minti’nin elinde tuttugu firgadan hangi renk boya damliyor?Yere hangi renk boyalar damlamig?
Merakli Minti’nin elinde ne var? Hangi renk boya kutusunun i¢inde fir¢a var? Mantar ev ne renk?
Boya kutulari ¢itlerin neresinde? sorulari sorularak ¢ocuklardan resme bakarak sorulan sorular1 cevaplamalar1 beklenir. Daha
sonra ¢cocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalar1 verilir. “Degerli Minti, citleri bir kirmizt bir mavi boya ile boyuyor;
ancak boyalari bitti. Boyanmamus citler, bir kirmizi bir mavi renge sirasiyla boyayalum” ¢alismalar yonergeler
dogrultusunda siirdiiriiliir. Yonergesi okunarak ¢ocuklarin yonerge dogrultusunda ¢alismalari istenir.
Etkinligin ardinda 6gretmen, ¢ocuklar arasindan bir tane ressam secer. Eline kirmizi ve mavi renklerde kii¢iik kartonlar verir.
Ressam olan ¢ocuk elindeki renkli kartonlardan bir tanesini havaya kaldirarak gosterir. Ressam hangi rengi gosterdi ise
siniftaki 6grenciler o renk ile ilgili bir nesne bulup dokunmaya ¢alisir. Ressam ise gosterilen rengi bulamayan gocuklart
yakalamaya ¢aligir. Oyun ebenin degismesi ile devam eder.
MATERYALLER
]
SOZCUKLER
e Sirasira
KAVRAMLAR
e Renk: Mavi-Kirmizi
AILE KATILIMI
e  Ailelerden evde ¢ocuklart ile farkli nesneleri yan yana koyarak siralamalari istenir.
DEGERLENDIRME
Mintiler ¢itleri hangi renklerle boyuyor?
Ilk bastaki ¢iti hangi renkle boyadi1?
En son hangi rengi kullanmistir?
Siz hig ¢it boyadiniz mi?
En sevdiginiz renk hangisi?

UYARLAMA



AMBARA VURDUM BiR TEKME

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazamm 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ardi ardina yapar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini miizik, drama gibi ¢esitli yollarla sergiler.

BiLiSSSEL GELIiSIM

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gstergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin ~ kag
tane oldugunu soyler.

OGRENME SURECH

Cocuklar oyun alanina alinir. El ele tutusup halka olmalart istenir. Oyunun adi ve kurallari agiklanir. Sarkinin s6zlerine gore
hareket edilir

Ambara vurdum bir tekme

Ambara vurdum bir tekme, bir tekme, (iki el bele konulup, bacagi biri yukar1 dogru hareket ettirilir.)
Ambarin kapisi agildi, agilds, (iki el igten disa dogru agilir.)

Inci de boncuk sagildi, sacild, (Eller 6nde ileri geri hareket ettirilir.)

Limonu da sdyle keserler, keserler. (Limon kesme hareketi yapilir.)

Suyunu da soyle sikarlar, sikarlar, (Limon sikma hareketi yapulir.)

Sonrada boyle igerler, icerler, (igme hareketi yapilir.)

Camagir1 da soyle yikarlar, yikarlar, (Ustiindeki kiyafetin kenarmda yikama hareketi yapilr.)

Sonrada boyle asarlar, asarlar, (Eller havaya kaldirilip, asma hareketi yapilir.)

Asarlar, keserler, en gii-ze-li-ni- se-ger-ler. (Gozler kapatilir. Parmaklar sayisma i¢in ¢ocuklar tizerinde gezdirilir.)

Kelime kimde biterse oyunu tekrar o baslatir. Etkinlik daha 6nce oynanan oyunlarin tekrari ile devam eder.
MATERYALLER
o
SOZCUKLER
e Ambar boncuk
e Limon
o Inci
KAVRAMLAR
[ ]
AILE KATILIMI
[ ]
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun adi neydi?
Oyunumuzu oynarken neler hissettin?
Hangi hareketler yaparken eglendin?
Oynadigimiz oyunu daha 6nce hi¢ oynadiniz mi?

UYARLAMA



Tarih :13.10.2021
Yas Grubu (Ay) e

Ogretmen Ad1 e

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

TAM GUNLUK EGITiM AKISI

“Sifta Kim Yok” isimli drama,oyun etkinligi
“Vahsi hayvanlar” isimli Tiirkce sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

(")gvle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam

“Kara Kedi Mirnav Pist” isimli oyun, drama ve miizik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






SINIFTA KiM YOK?

Etkinlik Cesidi: Oyun, Drama Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):...........

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilartyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Ger¢ek durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler.

Kazamm 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.Saydig1 nesnelerin kag tane
oldugunu sdyler.

OGRENME SURECH

Cocuklara “Sinifta Kim yok” oyununun kurallar agiklanir. Bir cocuk sayigsma ile ebe segilir. Ebenin gozleri baglanir. Bir
cocuk siniftan ¢ikarilir. Tiim ¢ocuklar yerlerini degistirirler. Ebenin gozleri agilir. Ebeye “Kim yok” diye sorulur. Ebe
smiftaki arkadaglarina bakar. Bir siire diigiiniir ve sinifta olmayan arkadasini tahmin eder.

Daha sonra uzun ve kisa seritler hazirlanip sinifin her yerine dagitir. Sinif iki gruba ayrilir. Bir grubun kisa seritleri, diger
grubun uzun seritleri toplayacagini sdyler. Miizik basladiginda toplayacaklarini, miizik durdugunda bekleyeceklerini soyler.
Toplanan seritlerle iki grubun da yerde yuvarlak olusturmalar istenir. Cocuklar olusturduklar1 yuvarlak igine girip dururlar,
uzun dediginde uzun seritlerin olusturdugu yuvarlak igindeki ¢ocuklar, kisa dediginde kisa seritlerle olugturulan yuvarlak
icinde oturan ¢ocuklar ayaga kalkar Ogretmen ¢ocuklar sasirtmaya calisir.

Ogretmen ¢ocuklara sise dramasi yapacaklarini séyler. Cocuklara yonergeler vererek etkinlige baglanr.

Cocuklardan yere yatip g6zlerini kapatmalart istenir.

Simdi kiiciik bir sisenin i¢indesiniz. Sisenin ig¢inde o kadar sikismigsiniz ki, biitiin viicudunuz agriyor. Kocaman bir ¢6l burasi
Cok uzunj zamandir oradasiniz. Belki 100 y1l kadardir ordasiniz. Yardima ¢ok ihtiyaciniz var gergekten.

Biri gelse de beni kurtarsa diye diisiiniiyorsunuz. Tam bu sirada bir ¢ocuk geciyor. Siseyi aliyor,salliyor,sagma soluna
bakiyor,kapagini agiyor. Once siseden basiniz ¢ikiyor. Sonra omuzlariniz . Biraz da sallaniyorsunuz

Slrayla her yerinizi ¢ikariyorsunuz. Ayaklariniz ¢ikmiyor,sallaym sallayin. ohhh be!

Artik siseden ¢iktiniz. Ozgiirsiiniiz!

Ellerinizi ayaklarinizi,kollarinizi rahatga hareket ettirebiliyorsunuz.

Derin bir nefes aliyorsunuz.

Simdi istediginiz gibi hareket edebilir,bagirabilir, hoplayip ziplayabilirsiniz.

MATERYALLER

e G0z baglamak i¢in esarp

e  Miizik CD

e  Uzun ve kisa seritler
SOZCUKLER

[ ]
KAVRAMLAR

e Boyut: Uzun —Kisa
AILE KATILIMI

[ ]
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun adi neydi?
Oyun oynarken eglendiniz mi?
Sinifta bagka neleri saklayabiliriz?
Sinifta kimin olmadigint bulmak zor muydu?

UYARLAMA



VAHSI HAYVANLAR

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢ce, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel
Etkinlik )

Yas Grubu (Ay):..........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilartyla agiklar.

Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adin1 séyler. Nesne/varligin uzunlugunu séyler.

Kazanim 7: Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari uzunluguna gore gruplar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konugurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konugsurken/sarki sylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konugurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarim: kullanir.

Gostergeleri: Climle kurarken isim kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir. Ciimle kurarken ¢ogul ifadeler kullanir.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konugurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konugmayi basglatir. Konugmay siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasin1 bekler. Duygu,
diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu, diisiince ve hayallerinin nedenini sdyler.

OGRENME SURECH

Ogretmen gocuklara internet ortamindan ya da fotograflardan vahsi hayvanlarin resimlerini gosterir.

Cocuklar hayvanlarin isimleini sdylerler. Bu hayvanlarin ortak 6zelliklerinin ne olabilecegi sorulur. Ogretmen vahsi hayvan
olduklarmi soyler.

Vahsi ne demektir? Vahlsi hayvanlari nerede gorebiliriz? Onlar nerede yasarlar, ne ile beslenirler? Vb sorular sorarak
¢ocuklarin neler bildikleri sorgulanir.

Gazete ve degilerden kesilmis evcil ve vahsi hayvan resimleri masanin iizerine konur.Cocuklar resimleri dikkatle inceleyerek
vahsi hayvanlara ait olan resimlerden bir tanesini alarak yere gember bigiminde otururlar. Her ¢ocuk sirayla elinde resmini
tuttugu hayvanin ismini ve onun hakkinda neler bildigini anlatir.

Ogretmen ¢ocuklara “Sabah uyandigimizda gagasiyla penceremizin canuni tiklatan, {izgiin iizgiin bakan bir kus gérdiiniiz.
Belli ki kusun bir problemi var. Kusun problemi ne olabilir? Bu kusun problemini nasil ¢6zebiliriz? Pencerenin 6niine yem
mi koysak, yoksa kii¢lik bir kaba su koyup kusa m1 versek ya da kusu igeri alip kafese mi koysak kusun problemini ¢6zmiis
oluruz? Bu problemi bagka nasil ¢6zebiliriz?”” sorusunu sorarak ¢ocuklarin cevaplamalari beklenir.

Cocuklar minderlerini alarak yere otururlar. Ogretmen uzun insanlar adli parmak oyununu birkag kez hareketleriyle birlikte
sOyler. Ardindan hep birlikte tekrar edilir.

Uzun insanlar

Uzun insanlar, kisa insanlar (El ile uzun kisa hareketleri yapulir.)
Mutsuz insanlar, mutlu insanlar (Yiiz mimikleri ile ifade edilir.)
Sisman insanlar, zayif insanlar (Sisman ve zayif hareketleri yapilir.)
Hizl gidenler, yavas gidenler (Hizli, yavas parmaklarla gosterilir.)
Tembel insanlar, ¢aligkan insanlar (Beden hareketleri ile canlandirilir.)
“Uzun Boylu Ziirafa“ adli 6ykii gomak kuklalarla anlatilir.

Uzun Boylu Ziirafa

Anlatimer: Kanguru ormanda dolagmaya ¢ikmigtt. Ormanda ilerlerken bir kaplumbaga bir agacin altinaoturmus agliyorken
gordil.

Kanguru : Heytostos neyin var, neden agliyorsun?

Kaplumbaga: Agliyorum ¢iinkii balonum agacin en iist dallarinin arasinda kaldi. Onu alamiyorum.

Kanguru: Bunun i¢in aglamaya gerek yok

Kaplumbaga: Boyum uzun olsaydi uzanip balonumu alabilirdim. Ama benim boyum ¢ok kisa. Diyerek aglamana bagsladi.
Kanguru: Hey dur ne yapiyorsun. Ben imdi balonunu alirim.

Kaplumbaga: Sahi mi? Bana ardim edecek misin?

Kanguru uzanip balona yetismeye calisti ama basaramadi.

Kanguru: Balon en iist dallara sikigmis. Oraya kadar uzanamiyorum dedi.

Kaplumbaga: peki balonumu oradan nasil alacagim? Diye sordu.

Kanguru: Buldum sana ormanin en uzun hayvani olan ziirafa yardim eder .

Kaplumbaga: Evet bunu neden diisinemedim.

Anlatimer: Kaplumbaga ve kanguru ziirafanin yanina gittiler.

Ondan yardim istediler. Ziirata kaplumbagaya seve seve yardim edecegini soyledi.

Ziirafanin boyu ¢ok uzundu. Uzanip balonu agacin iist dallarindan aldi.

Kaplumbaga ¢ok mutlu oldu. Arkadasina ¢ok tesekkiir etti.(S.TABAR)



Daha sonra “Kaplumbaga Ne Yapsin?” hikdye tamamlama etkinligi 6gretmen kilavuz kitabindan ¢ocuklara okunur.
Cocuklardan hikdyeyi tamamlamalari beklenir.
Cocuklar ¢alisma masalarina almir. Ogretmen iki farkli uzunlukta nesnelerin oldugu gorselleri cocuklara gosterir.
Hangilerinin uzun, hangilerinin kisa oldugu sorgulanir. Masalara yerlestirilen kalemliklerdeki kalemleri uzun ve kisa olarak
gruplamalari istenir. Ardindan ¢alisma sayfalari yonergeler dogrultusunda tamamlanir. “Kutunun icindeki kirmizi sekli,
yukarida verilen ¢izim asamalarina uygun bicimde tamamlayp kus resmini olugturalim.” Ve ”Salincaklarin iplerinin
kesik cizgilerini tamamlayalim. Hayalci Minti, uzun ipli salincaga binmek istiyor. Ancak hangi salincagn ipinin uzun
oldugunu bilemiyor. Hayalci Minti’ye yardim edelim. Ipi uzun olan salincag isaretleyelim. Bizi istedigimiz her yere
ugurabilecek bir salincagimiz olsa nereye gitmek isterdik, soyleyelim” Y 6nergesi okunarak ¢ocuklarin yonerge
dogrultusunda calismalari istenir.Sanat etkinligi i¢in masaya el isi kagitlarindan kesilmis uzun ve kisa seritler birakilir.
Cocuklara seritleri kullanarak sekil olusturma ¢alismasi yapmalari istenir. Yapilan calismalar fotograflanarak bilgisayardan
cocuklara sergilenir.
MATERYALLER

e Kalemler

e  Elisi kagidi yapistirict

e  Comak kuklalar

e  Boya kalemleri
SOZCUKLER

e  Problem

e  Serit
KAVRAMLAR

e  Boyut: Uzun-Kisa
AILE KATILIMI

[ ]
DEGERLENDIRME
Parmak oyunumuzun ad1 neydi?
Sinifimizda boyu en uzun arkadasimizin adi ne?
Sinifimizda boyu en kisa olan arkadasimizin adi ne?
Boyu en uzun hayvan hangisidir?
Boyu en kisa olan hayvan hangisidir?
Kaplumbaganin problemi neydi?
Probleme nasil ¢6ziim buldular?
Bu sorunu bagka nasil ¢ozebilirlerdi?

UYARLAMA



KARA KEDi MIRNAYV PiST

Etkinlik Cesidi: Miizik, Drama ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiMi

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorularacevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini miizik, drama gibi ¢esitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECH

Kedi roliinii yapacak olan 6grenciye siyah kiyafetler giydirilir. Arkasina siyah kuyruk, basina da kulaklar takilir. Kara kedi
ortada diger ¢cocuklar halka olurlar. Kara kedi sarkinin birinci kismini iiziintiilii, acinacak halde s6yler ve miyavlar. Bu sirada
cocuklar kara kediyi dinlerler. Kara kedi soziinii bitirince halkadaki gocuklar sarkinin ikinci kismini sdylerler ayn1 zamanda
daireyi dondiirtirler. Cocuklar pist derken kediyi kovuyormus hareketi yaparlar. Cocuklarin sozleri bitince kara kedi sarkinin
t¢lincii kismina baglar ve sdylenenlerden pek memnun olmadigini belirtircesine kizginlasarak ¢ocuklart tirmalayacakmis gibi
iizerlerine yiiriir, onlar1 korkutur, dagitir. Cocuklar hep bir agizdan sarkinin son kismini sdylerler ve bu arada kara kedi
sarkinin sozlerini piir dikkat dinlemektedir. Sarki bitince kara kedi kovalamaya devam eder ve birini yakalar, oyun biter.
Oyunun sonu bdyle de bitirilebilir: Yakalanan kisi avuglarini agarak siit verme dykiinmesi yapar, kara kedi siitii icer ve
miyavlayarak memnuniyetini belirtir.

Kara Kedi Cocuklar Kara Kedi Cocuklar
Dolastim bodrum kiler, Aramizda isin ne, Olaydim ben bir kopek, Kirlidir agz1, yiizl
Bulamadim higbir av... Kara kedi mirnav pist. Isirirdim hav, hav, hav Ustii bag1 pis mi pis...
Ag kald1 bizim kiler. Mutfakta bak isine, Ustiime varmayin pek. Kovalim su yiizsiizii,
Mir1, miri, mir mirnav Kara kedi mirnav, pist! Mir1, miri, mir mirnav Kara kedi mirnav pist!
MATERYALLER

e Kedi kostlimii
SOZCUKLER

e Bodrum

e Kiler
KAVRAMLAR

L]
AILE KATILIMI

e Ailelerden evde ¢ocuklariyla birlikte 6grenilen sarkiy1 tekrar etmeleri istenir. Bu yiizden sarki sézleri yazili notlar
halinde velilere iletilir.
DEGERLENDIRME
Oyun sizce eglencelimiydi?
Bu oyunda kedi yerine hangi hayvani oynayabilirdik?
Kediler neyle beslenir?
Kediler hangi renk olur?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :14.10.2021
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Bir Nereye Saklanmus “isimli matematik, sanat, oyun ve okuma yazmaya haziriik, Tiirkce etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kim Giiclii” isimli oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






BiR NEREYE SAKLANMIS?

Etkinlik Cesidi: Matematik, Sanat, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik, Tiirkge Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Ve
Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanur.
Kazamm 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin kag tane
oldugunu sdyler. Sira bildiren say1y1 soyler.
Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanar.
Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler.
Kazanim 13: Giinliikk yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini sdyler.
MOTOR GELISiMi
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. . Malzemeleri yapistirir.
OGRENME SURECH
Cocuklar el ele tutusup daire olustururlar. Bir ebe segilir. Ebe olan gocuk yere ¢dmelir ve gdzlerini kapatir. Ogretmen bir
rakaminin yazili oldugu kart1 gocuklardan birine verir. Tiim ¢ocuklar ellerini arkaya saklarlar. Ebe kalkar. Bir rakaminin
hangi arkadasinda oldugunu bulmaya ¢alisir. Cocuklar ¢alisma masalarina aliir. Biiyiik boy 1 rakaminin oldugu boyama
sayfasi dagitilir. Masaya kiigiik kare seklinde kesilmis renkli el isi kagitlar1 yerlestirilir. Cocuklar bu el isi kagitlarini bir
rakaminin igine yapistirarak mozaik ¢aligmasini tamamlarlar.
Ardindan “Sayilar” parmak oyunu ¢ocuklarla birlikte soylenir.

Sayilar
Benim adim bir! (Bir parmak gosterilir.)
El ¢irpalim bir kere! (Bir kez el ¢irpilir.)
Parmak saklatalim bir kere! (Bir kez parmak saklatilir.)
Kulagimiza dokunalim bir kere! (Bir kez kulaga dokunulur.)
Burnumuza dokunalim bir kere! (Buruna dokunulur.)
Gozlimiizl kirpalim bir kere! (Bir kez goz kirpilir.)
Dizlerimize vuralim bir kere! (Bir kez dize vurulur.)
Haydi, hoplayalim bir kere!
MATERYALLER

e  Sayi kart, el isi kagidi, yapistiric
SOZCUKLER

[ ]

KAVRAMLAR

e  Sayl/ Sayma
e  Zat: Hizli-Yavas
AILE KATILIMI
L]
DEGERLENDIRME
Oyunumuzu begendiniz mi?
Bugiin hangi sayry1 6grendik?
Sizce bu oyun baska nasil oynanabilirdi?
Sayiy1 bulamayacaginizi hissettiniz mi?

UYARLAMA



KiM GUCLU

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi )

Yas Grubu (Ay):.........
KAZANIM VE GOSTERGELER
MOTOR GELISIiM
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 10: Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
BIiLiSSEL GELISiM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.
OGRENME SURECI
Sinifa diiz ¢izgi ¢izilir. Her ¢ocuk bir es seger. Eslerden biri ¢izginin bir yaninda durur. Her ¢ocuk sag ayagini ¢izgiye koyar,
iki gocugun sag ayaklarinin burunlari birbiriyle karsilikli durmus olur; sol ayaklar geride tutulur. Cocuklar, karsilikli olarak el
ele tutar, birbirlerini kendi taraflarina cekmeye ¢alisirlar. Cekilen, yani ¢izgiyi gecen cocuk, oyunu yitirmis sayilir, oyun
istenildigi kadar yinelenebilir. Oyun, bir ¢izgi tizerinde ¢ekigsmeli yapildig1 gibi, ¢izgi olmaksizin, iki ¢ocugun bir eksen
¢evresinde donerek ¢ekigmesi biciminde de tekrarlanir.
Etkinligin ardan sinifa elektrik bantlar1 ile yollar hazirlanir. Cocuklardan bu yollari takip ederek ¢ikisi bulmalari istenir. Daha
sonra ¢ikist dogru bulan cocuk masaya oturur. Daha sonra ¢cocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalar verilir. “Hayalci
Minti’yi labirenti takip ederek evine ulagtiralim. Yonergeli calismayt tamamlamalari beklenir.” Y onergesi okunarak
¢ocuklarin yonerge dogrultusunda ¢aligmalari istenir. Evden aileleri ile hazirladiklar: labirent el g6z koordinasyon oyuncagi
arkadaslar1 ile oynamalar1 saglanir.
Sayisma ile ¢ocuklar arasindan, bir ebe segilir. Ebe ortada dururken, diger ¢ocuklar etrafinda genis bir halka olustururlar.
Cocuklarin durduklart yerin belli olmasi i¢in ayaklarinin gevresine birer daire ¢izilir. Ebe “Mektup var !” diye seslenir.
Halkadaki gocuklar ebeye; “kimden?” sorusunu yoneltir. Ebe iki arkadaginin adini sdyler. Adlar1 sdylenen ¢ocuklar kargilikli
yer degisirken ebede onlarin yerini kapar. Kim agikta kalirsa ebe o olur. Bazen ebede “kimden?” sorusuna “herkesten”
cevabini verir. Bu durumda tiim ¢ocuklar yerlerini degistirirler. Ebede bos olan bir daireyi kapmaya calisir. Yer kaparsa
ebelikten kurtulur, kapamazsa ebeligi siirer. Oyuna bu sekilde devam edilir.
Ikinci oyuna gegilir. bir daire olunur. “A¢ Kapiy1 Bezirgan Bas1” oyununun oynanacag: soylenir.Cocuklar arasindan
sayisarak iki kisi segilir.Segilen ¢ocuklara birbirlerinin karsisina ge¢meleri ve el ele tutustuktan sonra ellerini yukari
kaldirmalari sdylenir.Daha sonra diger ¢ocuklara duyurmadan birine “sicak”, digerine “soguk” ismi verilir. Diger ¢ocuklar bir
tren olur ve sarki sdylenirken sirayla el ele tutusan arkadaglarinin ellerinin altindan gegerler. (Sarki:A¢ kapiy1 bezirganbasi,
bezirganbagi. Kap1 hakki ne verirsin, ne verirsin. Arkamdaki yadigar olsun, yadigar olsun.. Bir sigan, iki sigan, {iglinciisiinde
kapan)
Sarkinin “iigiinciisiinde kapan” bdliimiinde yakalanan ¢ocuga “sicak mi, soguk mu” diye sorulur. Hangisini tercih ederse
sectigi ismi tagiyan ¢ocugun arkasina ge¢mesi sOylenir. (bunu yaparken gruptaki diger ¢ocuklarin duymadigindan emin
olunur). Gruptaki herkes yakalandiktan ve segimini yaptiktan sonra tebesirle ortaya bir ¢izgi ¢izilir. iki grubun birbirlerinin
belinden tutarak karsilikli cekisecegi ve cizgiyi ilk gecen grubun oyunu kaybedecegi anlatilir.Sonrasinda yapilanlar
ozetlenerek etkinlik sonlandirilir.
MATERYALLER

e  Elektrik band1

e  Tebesir
SOZCUKLER

e  Labirent, Mektup, Ebe
KAVRAMLAR

L]
AILE KATILIMI

e Evde ailelere bos kutuya pipetler ile labirent yapilarak bir delik delerek misketle labirent oyuncak yapmalart istenir.

Getirilen oyuncaklar sinifta arkadaglari ile oynamalar saglanir.

DEGERLENDIRME
Sinifa ¢izdigimiz yollar1 bulmak zor oldu mu?
Oyun hosunuza gitti mi?
Oyunu nasil oynadik?
Cizgiyi gegtiginizde ne hissettiniz?
Oyunumuzun adi neydi?
Oyun oynarken neler hissetiniz?
Bu oyunu bagka nasil oynayabilirdik?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :15.10.2021
Yas Grubu (Ay) .
Ogretmen Ad1 OO UPPRUPRRR

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Siitii Cok Severim” isimli Tiirkce, fen ve okuma yazma etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam
“Sevimli Inegimiz” isimli sanat ve Tiirkce etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






SUTU COK SEVERIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkge,Oyun ,Sanat, Fen ve Okuma Yazma Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi )

Yas Grubu (Ay):...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIL GELIiSiMi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.

BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazamm 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Ger¢ek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

Kazanim 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Sira bildiren say1y1 sdyler.

MOTOR GELISIiM

Kazamm 4: Kiiciik kas kullamimu gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
OZBAKIM BECERILERI

Kazamm 4. Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Yiyecek ve igecekleri yeterli miktarda yer/iger. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye caba gosterir. Sagligi
olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igecekleri yemekten/igmekten kagimir. Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen
gosterir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara okula gelmeden 6nce kahvalti yaptiniz degil mi? diye sorar. Cocuklara kahvaltinin giiniin en 6nemli
6giinii oldugu agiklanir. Kahvalti da neler yemeliyiz?Sizler kahvalt1 da neler yiyorsunuz?

Cocuklarin cevaplari dinlenir.

Simdi siz bana sirayla kahvalt1 da neler yediginizi sdyleyin bende bu siirpriz kutudan resimler ¢ikaracagim denir. Cocuklar
sira ile bir besin maddesinin adim soylerler. Ogretmen soylenilen yiyeceklere ait resimleri kutunun iginden ¢ikarir.( yumurta,
peynir, zeytin, recel, bal siit vb)

Cocuklara siitlin yararlar1 anlatilir. Biiylime ve gelisme i¢in her giin siit igilmesi gerektigi vurgulanir. Ardindan plastik
bardaklara azar miktarda her ¢ocuga siit konur ve tattirilir. Cocuklarn siit ile ilgili diisiinceleri alinir. Siitten neler yapildigt
hakkinda konusulur. Ardindan siitii “Cok Severim “ adli siir hep birlikte sdylenir. .

Kutunun iginden ¢ikarilan besinlere ait boyama sayfalari gocuklara dagitilir. Cocuklar resimleri boyarlar. Biiyiik boy fon
kartonuna yiyeceklerin resimleri yapistirilarak fen merkezine asilir.

Cocuklarla birlikte “ Ayicik Armut Topluyor” adli parmak oyunu sdylenir. Ardindan “Siitii ¢ok severim” adli tekerleme
sOylenir

Siitii Cok Severim

Ben siitii ¢ok severim.
Her giin mutlaka icerim.
Siitiin yararlarini bilir,
Saglik i¢in siit igerim.

Ayicik Armut Topluyor

Ayicik misil migil uyuyormus ( Uyuma hareketi yapilir.)
Uykudan uyanmis (Uyanma hareketi yapilir.)
Karn1 guruldanmig ( El karin bolgesinde gezdirili.)

Sepete bakmis sepet bogmus ayicik iiziilmiis (Uzgiin bakilir.)
Kiipe bakmus kiip bos ayicik yine {iziilmiis (Uzgiin bakilir.)

Kosarak bahgeye ¢ikmig (Kosma hareketi yapilir.)
Armut agacina bakmis

Sar1 sar1 armutlara uzanmig (Uzanma hareketi yapilir.)
Baglamis toplamaya (Toplama hareketi yapilir.)

Sepeti doldurmaya

1,2, 3, 4, 5 armut toplamis atmis hop sepete (1den 5 e kadar parmaklar sayilir.)

Sepete bakmis sepet dolmus

Evine gidip armutlarin hepsini yemis (Yeme hareketleri yapilir.)

Etkinligin ardindan “Cdmel Kurtul” oyunu oynatilir. Cocuklar arasindan bir ebe segilir. Digerleri oyun alanina dagilir. Ebe
ayakta gordiigii oyucular1 kovalamaya ve mendille vurmaya ¢alisir. Digerleri vurulmamak i¢in ebe yanina geldigi sirada yere
¢omelir, ebe bunlar1 vuramaz. Ayakta ebelenen olursa, kendini arkadaslarina tanitmak igin bir kolunu yukari kaldirir ve
Ben Ebeyim “’ diye bagirir.



Sinifa bir biiyiik bir kiigiik kutu getirilir. Cocuklarla birlikte kutular beyaz kagitlarla kaplanir. Uzerine siyah elisi kAgidindan
kesilmis benekler yapistirilir. Kiigiik kutuya kumagtan kulaklar, plastikten gozler, kegiboynuzu vb. materyalden boynuz ve
ag1z yapilarak inegin bas kismu yapilir. Havlu kAgit rulolari ile ayaklari yapilarak maket inegin ayakta durmasi saglanir. Ipler
ile kuyrugu, eldiven ile de inegin siit saglayacak memesi olusturulur. inek tamamlandiktan sonra eldivenin parmak uglarina
kiiciik delikler agilarak maketin i¢ine sut kutusu yerlestirilir ve inekten siit sagumi gergeklestirilir. Her ¢ocugun denemesi
saglanir.

Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalart verilir ” As¢t Minti, siitiin ¢ok yararl oldugunu biliyor. O yiizden

siitle yapilan yiyecekler hazirlamaya dikkat ediyor. As¢t Minti bugiin de arkadagslari icin siitla¢ yapmus. Yukaridaki
sigelerden dolu olanlarin yildizlarini boyayalim. Siselerin duygular: olsa nasu olurdu? Siselerin iizerine yiiz ifadeleri
cizerek bu duygulari gosterelim.” Y 6nergesi okunarak ¢ocuklarin yonerge dogrultusunda galigmalar istenir.

MATERYALLER
e  Siit, bardak, kutu, elisi kagidi, kumas, plastik eldiven, plastik gozler,yapistirict
KAVRAMLAR
[ ]
AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklari ile birlikte evde yogurt yapmalari istenir. Okulda yogurt yapimi i¢in sinifa veli davet edilir.
DEGERLENDIRME
Siitiin yararlari nelerdir?
Siit igiyor musunuz?
Evde siit igiyor musunuz?
Etkinligi nasil yaptiniz?
Etkinligi yaparken zorlandin m?
Siitten yapilan besinler nelerdir?

UYARLAMA



SEVIMLI INEGiMiZ

Etkinlik Cesidi: Sanat ve Tiirkce Etkinligi (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):...........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiM
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
OZBAKIM BECERILERI
Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin1 uygular.
Gostergeleri: Elini/yiiziinii yikar. Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.
Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalari toplar. Ev/okuldaki esyalar: yerlestirir.
BIiLiSSEL GELISIiM
Kazamm 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: [leriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.Saydig1 nesnelerin kag tane
oldugunu soyler.
OGRENME SURECI
Hayvanlarin bir¢ok 6zelliginden yaralandigimiz anlatilir. Etinden, siitiinden, derisinden, yumurtasindan yararlandigimiz
hayvanlar hakkinda sohbet edilir. Cocuklara gesitli bilmeceler sorulur. Cevaplamalari i¢in ipuglart verilir.
Pullar var, gelin degil, suda bulunur, kayik degil.
Avugcta kayar, sabun degil. Bilemezsen karsimda egil. (Balik)
Uyandirir herkesi.
Ayaklari kiirekli (Horoz)
Ne kadar da yiirekli
Suda sanki bir gemi. (Ordek)

Cocuklarla inekler hakkinda gesitli sorular sorulur.Inekler bize siit verir. Inekler seni duyabilseydi bize siit verdigi i¢in onlara
ne sOylerdin gibi sorular sorulur.Nasil ses ¢ikardiklari ne ile beslendikleri nerede barindiklar1 hakkinda sohbet edilir.
Masalara eksik ¢izilmig resimler ve boya kalemleri konur. Cocuklardan resimlerin eksiklerini ¢izerek tamamlamalari istenir.
Etkinligin ardinda “Yarisin1t Tamamla” oyunu oynanir.

Daha 6nceden dergi ve gazetelerden siit veren hayvan resimleri bulunur. Bulunan resimler ortadan ikiye béliiniir. Cocuklar
masalara oturtulur. Kesilen resimler herkesin ulagabilecegi sekilde konur. Bir miizik agilir. Miizik kapatilana kadar
¢ocuklardan resimlerin diger pargalarini bulmalari istenir. Miizik kapandiginda kimin elinde hangi resim pargasi varsa onu
gosterir. Cocuklar birbirlerine eksik olan pargalar1 vererek resimleri tamamlar.

MATERYALLER
e  Yarim resimlerin ¢izili oldugu A4 kagidi
e  Renkli boya kalemleri
e Gazete ve dergilerden yarim resimler
SOZCUKLER
e  Barnak
e Inek
KAVRAMLAR
L]
AILE KATILIMI
L]
DEGERLENDIRME
Yapilan etkinlik ¢ocuklarla birlikte panoda sergilenir.
Hangi resimlerin eksigini tamamladik?
Eksik resim tamamlamak zor oldu mu?
Daha 6nce bdyle bir etkinlik yaptin m1?






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :18.10.2021
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Yogurt Yapiyoruz” isimli fen okuma yazmaya hazirlik ve Tiirkge etkinligi

(")gvle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam
“Hadi Gelin Cocuklar Bugi Bugi Yapahm” isimli miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







YOGURT YAPIYORUZ
Etkinlik Cesidi: Fen, Tiirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik ve Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILiSSEL GELISIiM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.
Kazamim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olaym olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
OGRENME SURECI
Cocuklara yogurdun yararlarindan bahsedilir. Biiyiime ve gelisme i¢in yogurt yenmesi gerektigi vurgulanir.
Sinifa aile katilimi ile davet edilen veli ile yogurt yapim: hakkinda sohbet edilir. Sinifta ¢ocuklarla birlikte yogurt mayalanir.
Cocuklara siitten bagka neler yapildigindan bahsedilir. Siit mayalandiktan en az iki saat sonra yogurt olacag1 sdylenir. Giinii
degerlendirme zamaninda mayalanan siitiin kontrol edilecegi sdylenilerek siit ile ilgili bir dykii anlatilir. Ardindan siiti ¢ok
severim adli siir hep birlikte sdylenir. Etkinligin ardindan daha dnce 6grenilen”Siitii Cok Severim” siiri tekrar edilir.
Siitii Cok Severim
Ben siitii cok severim
Her giin mutlaka icerim
Siitiin yararlarini bilir
Saglik i¢in siit igerim
Siirin ardindan ¢ocuklara “ Cok eskiden tencere yokken yerine ne kullanilmig olabilir?
Tencere ¢elik ve cam disinda bagka hangi malzemelerden yapilabilir, kdgittan tencere olsa ne olurdu?
Tencereleri hicbir yere hareket ettiremeseydik ne olurdu?
Karincalarin bir tenceresi olsa bizim tencerelerimizden ne fark: olurdu?
Tencereyi yemek yapmak disinda ne i¢in kullanabiliriz?
Tencerenin i¢ine ¢igek dikebilir miyiz?” sorular sorularak farkli diistinmeleri saglanir.
Cocuklar sanat etkinligi i¢in ¢aligma masalarina alinir. Cocuklara kesme ve katlama yontemiyle “inek™ etkinligi yapilir.
Cocuklar alisma masalarina alinir. Calisma kitaplari dagitilir. “Siitten yogurt nasil yapiliyormus? Anlatalim. Siitten baska
neler yapabiliriz? Diisiinelim. Bu deneyde siitiin yogurt olabilmesi icin icine ne koyduk? Yukaridaki malzemeler
arasindan bulup isaretleyelim.” Ve “ As¢1 Minti, giizel yemekler yapmak icin bir¢cok arag¢ kullaniyor. Bunlardan bir de
tencere. Yukarida bir kapak var ama tencere yok. As¢t Minti tencereyi bizim tasarlamamizi istiyor. Bu tencere kapagina
uygun, biitiin Mintilerin karnini doyuracak kadar ¢cok yemekler alabilecek bir tencere tasarlayalim. Tasarladigimiz
tencereyi hayal bulutunun icine cizelim. “YOnergeli calismay1 tamamlamalar1 beklenir.
MATERYALLER
e  Siit ,aya,tencere ,el isi kagidi,makas,yapistirict
KAVRAMLAR
[ ]
AILE KATILIMI
e Cocuklaryla birlikte meyveli yogurt yapmalari istenir. Yapilan yogurdun i¢ine pekmez konularak tiiketilir.
DEGERLENDIRME
Hangi siiri 6grendik?
Yogurt yapmak i¢in hangi malzemeleri kullandik?
Neden siit igmeliyiz?
Yapilan yogurt tadilir.

UYARLAMA



HAYDI, GELIN COCUKLAR BUGI BUGI YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Miizik, Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Géostergeleri: Vurmali galgilart kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay bir siire sonra yeniden soyler.

OGRENME SURECH

Cocuklara miizik merkezine giderek istedikleri ritim aletini almalar1 sdylenir. “Bugi Bugi” sarkist hareketleriyle birlikte
sOylenir. Ardindan ritim aletleri ile sark: tekrar edilir. Sarkiy1 bireysel olarak sdylemek isteyen ¢cocuklara imkan verilir.
Bugi Bugi Yapalim

Haydi gelin ¢ocuklar bugi bugi yapalim (Eller iki yanda kalgalar sallanir.)

Eller simdi havaya bugi bugi yapalim (Eller havada kalgalar iki yana sallanir.)

Sag ayagim ondedir (Sag ayak One getirilir.)

Simdide geridedir (Sag ayak geriye alinir.)

Sol ayagim 6ndedir (Sol ayak 6ne alinir.)

O da simdi geride (Geri alinur.)

Ayaklar1 agalim (Ziplayarak bacaklar iki yana agilir.)

Elleri yere sagalim (Ayaklar agik belimizden yere biikiilerek kollar agagiya sallanir.)
Eller simdi belime bugi bugi yapalim (Eller belde kalga iki yana sallanir.)

Etkinligin ardindan oynanacak oyun i¢in hazirliklara baglanir.
Ogretmen gocuklari halka seklinde oturmalari konusunda y&nlendirir. Rasgele dgretmenin segtigi iki cocuk karsilikli olarak
ayaga kaldirilir. Cocuklarin birbirlerine yaklasik 10 saniye dikkatlice bakmalari saglanir. Ardindan g¢ocuklar birbirlerine
arkasini doner ve kendilerine ait bir seyi degistirmeleri istenir. Cocuklar tokalarini ¢ikarabilir, tek bir diigmeyi acabilir,
gozliik takabilir, vb. Sonra iki ¢ocuk da ayni anda birbirlerine dondiiklerinde degisikligi ilk fark eden ¢ocuk oyunu kazanir.
Oyun bitirilirken ¢ocuklara bu oyunu kazanabilmek i¢in neyin Onemli oldugu sorulur. Cocuklara dikkatin Onemi
vurgulanir.Cocuklara simdi de biraz hareketlenmeye eglenmeye ne dersiniz?diye sorulur.
Simnif sayisina gore sayisina cocuklar iigerli dorderli es olurlar. Ogretmen her bir grubun dniine bir gazete parcasi koyar.
Gruplar miizik esliginde gazete ¢evresinde dans ederler . Miizik durunca hizla gazetenin {izerine atlarlar . Gazetenin disinda
kalanlar oyundan ¢ikarlar.
MATERYALLER

e  Ritim aletleri

e Gazete
SOZCUKLER

e Ritim
KAVRAMLAR

L]
AILE KATILIMI

L]
DEGERLENDIRME
Bilinen baska bir sarki ritim tutularak tekrarlanir.

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :19.10.2021
Yas Grubu (Ay) D
Ogretmen Ad1 P

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“QOykiideki Resimleri Hatirhyor Musunuz?” isimli Tiirkce ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam
“Dans Eden Mantarlar” isimli sanat ve miizik etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







OYKUDEKIi RESIMLERI HATIRLIYOR MUSUNUZ?

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi )

Yas Grubu (Ay):...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazamim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Ger¢ek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

Kazanim 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklarla selamlagmayla ilgili sohbet baslatilir. Selamlagsma ne demek? Kimlere selam veririz? Hangi durumlarda selam
veririz?

Selamlagirken hangi ciimleleri kullaniriz? Selam vermek neden 6nemlidir?

En son ne zaman kime selam verdiniz Vb sorular sorularak ¢cocuklarin bilgileri sorgulanir. Selamlasmanin neden 6nemli
oldugu 6gretmen tarafindan anlatilir.

Cocuklara degerler egitiminden “Gilinaydin Arkadasim” adl1 6ykii hikaye kitabindan veya CD’den dinletir.

Giinaydin Arkadasim
Degerli Minti, sabah yiirtiytisiinii tamamlamis evine doniiyordu. Yolda Merakli Minti’yle karsilast.
Degerli Minti:
--Giinaydin arkadasim, dedi giiliimseyerek.
Merakly Minti ona cevap vermedi. Yiiriimeye devam etti.
Degerli Minti ¢ok sasirdr. Merakly Minti neden boyle davranmis, niye ona selam vermemisti?
Degerli Minti, arkadaslarinin yamina giderek olanlar: anlatti.
Asct Minti de sabah yiiriiyiisii yaparken Merakli Minti’yi gordiigiinii, ona selam verdigini ama Merakli Minti 'nin cevap
vermedigini soyledi.
Merakli Minti, hi¢ boyle davranmazdi. Karsilastigi herkese mutlaka selam verir, onlarla sohbet ederdi.
Bu durum arkadaglarini iyice meraklandwrdi. Hemen Merakli 'y1 bulup konusmaya karar verdiler. Merakli Minti’yi evinin
bahgesinde buldular.
Ona neden boyle davrandigim sordular.
Merakli Minti:
--Arkadaslar! Cok uykusuzum, diin gece hi¢ uyuyamadim. Seslendiginizi hi¢ duymadim, diye cevap verdi.

As¢1 Minti:

--Yoksa hasta misin?
Merakly Minti:

--Hayir, hasta degilim.
Degerli Minti:

--Peki, gece neden uyuyamadin?
Merakli Minti:

--Arkadasglar! Biiyiitecimi kaybettim. Onu nereye koydugumu bir tiirlii hatirlayamiyorum.
Degerli Minti:

--Merakl Minti, iiziilmene gerek yok. Simdi biiyiitecini hep birlikte arariz.
Merakli Minti ¢ok sevindi.
Sanat¢i Minti:

--Ama biiyiitecini en son nerede kullandigini hatirlaman gerekiyor, dedi.
Merakli Minti, bir siire diisiindii. Sonunda dere kenarindaki taslar: inceledigini hatirladi. Hep birlikte dere kenarina kostular.
Cok ge¢meden biiyiiteci buldular. Merakli Minti ¢ok mutlu olmustu. Arkadaglarina tesekkiir etti.
O giinden sonra Merakli Minti, arkadaslarina selam vermeyi hi¢ unutmadi.
Cocuklardan anlatmak isteyenlere hikaye figiirleri verilerek miknatisli zemin iizerinde anlatmalarima firsat verilir.
Selamlasmanin 6neminden bahsedilir. Ogretmen dykiiniin her hangi bir sayfasim ¢ocuklara gstererek bir siire dikkatle
bakmalarimi ister. Daha sonra sayfa kapatilarak sorular sorar. Resimde gozliik takan kahramanimiz var mrydi? Mantar ev
hangi renkti? Kahramanlarimiz Nerede konusuyorlardi? Etrafta neler vardi? Vb sorular sorularak ¢ocuklarin cevaplar alinir.
Sorularin cevaplari alindiktan sonra resme tekrar bakilarak cevaplarla karsilagtirilir. Etkinligin ardindan “Selamlagma” siir

hep birlikte soylenir.



Selamlasma
Selamlagmali her insan
Giilimsemeli diinyaya
Ne dersiniz her giine
Giinaydinla baglamaya
Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Caligma kitaplari verilir. “Resmin ¢izilmemis parcasini tamamlayp boyayalim” Ve
“Once asetat iizerinde kesik cizgileri birlestirme alisirmalari yapalim. Daha sonra sayfadaki kesik cizgileri birlestirip
resmi boyayalum”, Once asetat iizerinde kesik cizgileri birlestirme alistirmalart yapalim. Daha sonra sayfadaki kesik
cizgileri birlestirelim.” Y 6nergeli caligmay1 tamamlamalari beklenir.
MATERYALLER
e Oykii kitab1
SOZCUKLER
e Selamlagma
KAVRAMLAR
[ ]
AILE KATILIMI
e  Ailelerden ¢ocuklari ile birlikte selamlasma hakkinda konusmalar1 istenir. Evde ailelerin ¢ocuklarla birlikte
dergilerden kesilmis resimleri kullanarak 6ykii olusturmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Selamlagsmak neden 6nemli?
Arkadaglarimizla sabah nasil selamlasiriz?
Evimize gelen misafirlerle nasil selamlasiriz?
Selamlagirken hangi sozciikleri kullaniriz?

UYARLAMA



DANS EDEN MANTARLAR

Etkinlik Cesidi: Sanat, Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 10. Mekidnda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

MOTOR GELIiSiMi

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

Kazamm 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri
ard1 ardina yapar.Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

OGRENME SURECH
Cocuklar caligma masalarina alinir. Mantar sapkasi yapacaklari soylenir. Kirmizi renkli biiyiik boy daire sekli ve sar1 renkli
kiiciik renkli daire sekli dagitilir. Cocuklar bu sekilleri keserek dgretmen rehberliginde katlarlar. Daha 6nceden fon
kartonundan kesip hazirlanan sapkalar gocuklara dagitilarak mantarlari {izerlerine yapistirmalarina rehberlik edilir.Cocuklara
nefes agma ve ritim tutma etkinligi yapilacag: sdylenir..Once derin nefes alma ¢aligmalari yapilir. Nefes burundan almir
agizdan verilir. Cigek kokladigimizi diigiinerek nefes alalim denir.Nefes alinirken gébek/karin sisecek sekilde alinir. Nefes 2—
3 saniye tutulur ve yavas yavas verilir. Nefes calismast sirasinda eller karin iizerinde tutulur . Ogretmen ellerini iki defa
cirpar, ¢ocuklarin da ayn1 tempo ile el girpmasini bekler. Ogretmen ellerini dizlerine ii¢ defa vurur cocuklar1 bekler, elleri iki
defa ¢irpar ardindan hemen dizlerine ii¢ defa vurur, sonrada yanaklarina 1 defa vurur. vb. Cocuklara verilen ritimler basitten
zora dogru bir siireg izler. Sonra ¢ocuklar sirayla elleriyle istedikleri gibi bir sesler ¢ikarir.
Ritim ¢alismasinin ardindan  sapkalarini takarak oyun alanina almir. Ogretmen mantarlar adli sarkiy1 birkag kez soyler.
Hareketlerini ¢ocuklara gosterir.
Mantarlar Romdu
Gosterelim mantarlar nasil biiylir ormanda
Gosterelim mantarlar nasil bityiir ormanda
Tatl1 tatli uyuyorlar yesillikler icinde
Yaz yagmuru yaginca sonra giines aginca
Iste bakin ne kadar ¢ok mantarlar var ormanda(2)
MATERYALLER

e  Makas, Yapistirici, El isi kagidi, Fon kartonu
SOZCUKLER

e  Mantar

e Orman
KAVRAMLAR

[ ]
AILE KATILIMI

e  Mantar sembollii sapkalar evlere yollanir. Cocuklarin 6grendikleri sarki ve yaptiklar1 danslari ailelerine

gostermeleri Onerilir.

DEGERLENDIRME
Sapkay1 yaparken hangi malzemeleri kullandik?
Daha 6nce hi¢ mantar gordiiniiz mii?
Sapkamizin modeli bagka nasil olabilirdi?
Dansin hareketlerini yaparken zorlandiniz mi?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :20.10.2021
Yas Grubu (Ay) D
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Ovyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Sevimli Civeiv” isimli okuma yazmaya hazirlik matematik ve sanat etkinligi

(")gvle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam
“Oyna Mico Oyna” isimli hareket ve miizik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






SEVIMLI CivcCiv

Etkinlik Cesidi: Sanat, Matematik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel
Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):..........
KAZANIM VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlar: aciklar.
Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar.
MOTOR GELIiSiMi
Kazamm 4. Kiigiik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser katlar yapistirir. Nesneleri
kopartir/yirtar. Nesneleri sikar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
OGRENME SURECI
Ogretmen “Ug Kurbaga” adli parmak oyununu birkac kez sdyler. Ardindan ¢ocuklara tekrarlatir.
Uc Kurbaga
Ug kurbaga varmis (Bir elin bes parmag: gosterilir.)
Gole atlayacaklarmig (iki kol govde hizasinda birlestirilir.)
Birinci kurbaga bir kez ziplamis (Sol elin bag parmagi tutulur daha sonra sag elle bir kez topu ziplatma hareketi yapilir.)
Cup demis kendini gélde bulmus(Bir kez alkiglanir.)
Ikinci kurbaga iki kez ziplanms (Sol elin isaret parmag1 tutulur daha sonra sag elle iki kez topu ziplatma hareketi yapilir.)
Cup demis kendini gblde bulmus (iki kez alkiglanir.)
Ugiincii kurbaga ii¢ kez ziplanus (Sol elin orta parmag tutulur daha sonra sag elle ii¢ kez topu ziplatma hareketi yapilr.)
Cup demis kendini glde bulmus (Ug kez alkislanr.)
Ogretmen “Tiiylii Tinti nerede” adli Sykiiyii anlatir. Oykiiniin sonu gocuklara tamamlatilir.
Tiiylii Tinti Nerede?
Asc1 Minti arkadagi Tiiyli Tinti’yi ariyordu. Yaptigi pasta igin bogiirtlen toplamasi gerekiyordu. Ama acelesi de vardi. Tyl
Tinti’ye sdylese o hemen ugup en yakin bogiirtlen agacini goriip ona haber verirdi.
Tiiylii Tintiyi ararken merakli Mintiyle karilagti. Ona Tintiyi sordu.
Merakl1 6nce diisiindii sonra konugmaya bagladi
Merakli Minti: Imm..Tiiyli Tinti simdi dere kenarina gitmistir dedi
Asc1 Minti: Nereden biliyorsun, Yoksa onu gordiin mii? diye sordu.
Merakli Tinti: Hayir onu gérmedim ama onun her giin neler yaptigini biliyorum. O her giin ayni saatlerde ayni seyleri yapar.
Sabah uyaninca hemen kahvaltisin1 yapar. Biraz ugar sonra dere kenarma gidip 6rdeklerle sohbet eder.
Asc1 Minti arkadagsina tesekkiir edip dere kenarina dogru kosmaya basladi.
Sizce dykiiniin sonunda neler olmustur diye ¢ocuklara sorulur.
Civcivin olugsum asamalart ile ilgili ¢aligma yapilacagr agiklanir. Yumurta seklinin ¢izili oldugu fon kartonu ¢ocuklara
dagitilir. Cocuklar kartonu keseler. A4 kdgidinin sol tarafina yapistirirlar. Uzerine sar1 renkli krepon kagidini burusturup
yapistirirlar. A4 kdgidinin sag tarafina ise kesme ve katlama yontemi ile civeiv yapilir. Yapilan ¢alisma ile ilgili sohbet edilir.
Daha sonra gocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalari verilir. “Aynt sayida kaplumbaga ve yaprak bulunan kutular:
ornekteki gibi eslestirelim. “Tiiylii Tinti ucuyor, yorulunca bir cicege konuyor. Bunu hep aym sirayla yapiyor. Once
ucguyor bir ¢icege konuyor. Resimleri inceleyelim. Bog bulutun icine gelmesi gereken resmi, ¢cikarma sayfasindan bularak
yapistiralim. Stralamayt tamamlayalim.”Yéonergeli calismayt tamamlamalart beklenir. Y onergesi okunarak ¢ocuklarin
yonerge dogrultusunda ¢alismalari istenir.
MATERYALLER
e  Elisi kagitlar,yapistirici,makas, krepon kagidi
SOZCUKLER
[ ]
KAVRAMLAR
e Zaman: Once —Sonra
AILE KATILIMI
e Ailelerden gocuklarma ait fotograf albiimiinii incelemeleri istenir. Ailelerden ¢ocuklarin bebeklik ve bu yasa kadar
olan resimlerini karton kagida yapistirarak sergilemeleri i¢in sinifa ister.
DEGERLENDIRME
Parmak oyunumuzun adi neydi?
Parmak oyunumuzda kag¢ kurbagadan bahsediliyordu?
Oykiimiiziin ad1 neydi?
Oykiimiiziin sonunu nasil tamamladik?
Sanat etkinliginde ne yaptik?

UYARLAMA



OYNA MiCO OYNA

Etkinlik Cesidi: Hareket, Oyun ve Sanat Tiirkge, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay) : ........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazamm 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler
dogrultusunda kosar.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge
hareketlerini yapar.

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Kazamm 5:Miizik ve ritim eliginde hareket eder

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Basit dans adimlar1 yapar.

OGRENME SURECH

Miizik esliginde jimnastik yapilir. Cesitli Isinma hareketleri yapilir. Tek ayakiistiinde durma, tek ayak cift ayak ziplama,
ziplayarak ilerleme, uzanma, yiiriime, kogma hareketleri yapulir.

Cocuklar el ele tutusup daire olurlar, “Migo” sarkili oyunlart hareketleriyle sdylenerek oynanir.

Mico

Migo nerden geliyor. (iki el belde, saga sola hafif déniiliir.)

Harmanliktan asagi. (Sag el yukaridan asagiya savrulur gibi hareket ettirilir.) ( 2 kez)
Oyna da mico oyna (iki el ritme gdre vurulur.)

Zipla da migo zipla (Cift ayak oldugu yerde sigranir.) ( 2 kez)

Migo gozlerin nerde (Isaret parmaklari ile gozler gosterilir.)

Fildir fildir yerlerde (Belden asagiya egilerek iki el asagida dondiiriiliir.) ( 2 kez)
Oyna da mico oyna (iki el ritme gore vurulur.)

Zipla da migo zipla (Cift ayak oldugu yerde sigranir.) ( 2 kez)

Etkinligin ardindan sulu boyalar ve resim kagitlari, mum ¢ocuklara verilir. Cocuklardan mum ile kagitlarinin iizerine resim
yapmalart istenir. Yaptiklari resmin {izeri sulu boya ile boyanir.
Cocuklardan “U” seklinde oturmalari istenir. Cocuklara; - sorumluluk ne demek?
Okuldaki sorumluluklarimiz nelerdir? Evdeki sorumluluklarimiz nelerdir?
Anne babalarimizin sorumluluklari nelerdir? Cocuklarin sorumluluklari nelerdir? Vb sorular sorularak cevaplari
dinlenir.Ogretmen ¢ocuklarin cevaplarini not alir. Sorumlulukla ilgili bir 6ykii anlatilir.Cocuklarin “Evimizdeki
Sorumluluklarimiz konulu resim yapmalari istenir.
Resimler “Evimizdeki Sorumluluklarimiz” ad1 altinda sinif panosuna astlir.
MATERYALLER
e  Miizik cd ,boya kalemi ,resim kagidi,sulu boya,mum ,resim kagidi
SOZCUKLER
e  Spor
e  Jimnastik
e Sorumluluk
KAVRAMLAR
[ ]
AILE KATILIMI
L]
DEGERLENDIRME
Spor ne demek?
En ¢ok hangi hareketleri yaparken eglendiniz?
Spor yapmak neden nemlidir?
Migo oyununu begendiniz mi?
Mum ile resim yapmaktan hoslandin mi1?
Sorumluluk ne demektir?
Evinizdeki herkesin sorumluluklari ayn1 mi?
Sorumluluklarimizi yapmazsak neler olabilir?
Senin sorumlulugun olmasindan en ¢ok hoslandigin sey nedir?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :21.10.2021
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Giizel Ulkem Tiirkiye” isimli Tiirkce, miizik ve sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam
“Bayragim” isimli sanat ve Tiirkce ve oyun etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






GUZEL ULKEM TURKIYE

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Miizik ve Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):.........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilartyla agiklar.

Kazanim 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler. Harita kullanir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.

Kazamm 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECH

Daha 6nce ailelerden lilkemize ait ¢egitli kartpostallar istenir. Renkli Kalemler Z kiitiiphane CD sinden iilkemizle ilgili
PowerPoint sunu izletilir. Ulkemizin tarihi ve turistik yerleri tamtilir. Ailelerden istenen resimler masa {izerine yerlestirilir.
Cocuklara incelemeleri i¢in zaman verilir. Biiyiik boy fon kartonuna bu resimler ¢ocuklar tarafindan yapistirilarak fen
merkezine asilir. Diinya maketi iizerinde Tiirkiye nin konumu gosterilir. Cocuklardan daha dnce turist olarak gezip
gordiikleri yerleri anlatmalar anilarini paylagmalart istenir.“Tiirkiyem” isimli siir hep birlikte tekrar edilir. Ardindan “Gezsen
Anadolu” adli sarki 6gretmen tarafindan birkag kez sdylenir. Daha sonra sarkinin klipli versiyonu bilgisayardan acilir ve
izlettirilir. Ardindan ¢ocuklarla tekrar ettirilir.

Tiirkiye’m

Ben iilkemi ¢ok severim

Benim Ulkem Tiirkiye’dir.

Denizi giinesi dogasiyla

Cok giizeldir memleketim

Gezsen Anadolu’yu

Sen ne giizel bulursun Billur irmaklari var Orda bahar bagkadir

Gezsen Anadolu’yu Buzdan kaynaklar1 var Yazlar kiglar bagkadir
Dertlerden kurtulursun Ne hos topraklari var AhL!... Bu diyar baskadir
Gezsen Anadolu’yu Gezsen Anadolu’yu Gezsen Anadolu’yu

Ulkemizin ¢ok cesitli giizelliklerinde bahsettikten sonra calisma sayfasi uygulanir.” Fincan resminin iizerine Kiitahya’da
iiretilen fincanlara benzeyen desenler cizip boyayalm. Ulkemizin Miizikleri de cesit cesittir. Hemen hemen her ilimizin
tiirkiisii sarkist vardir CD’den iilkemize ait miizikleri dinleyelim.” Y onergesi okunarak ¢ocuklarin yonerge dogrultusunda
caligmalari istenir.
MATERYALLER
e  Bilgisayardan klipli ‘Gezsen Anadolu ‘sarkis1 ve ¢esitli tiirkiiler
SOZCUKLER
o Ulke, Tiirkiye, sehir, memleket, yurt, tiirkii
KAVRAMLAR
L]
AILE KATILIMI
e  Ulkemizle ilgili bir albiim olusturmalar1 istenilir.
DEGERLENDIRME
Tiirkiye’nin hangi sehirlerine gittiniz?
Gordiigiiniiz resimlerden Size ilging gelen yerler var mi1?
Yasadiginiz sehirde nerelere gezmeye gidersiniz?

UYARLAMA



BAYRAGIM

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirkge ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri sikar. Malzemelere elleriyle sekil verir.

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECH

Cocuklara Tiirk Bayrag gosterilerek bayragm anlam ve éneminden bahsedilir. Ogretmen bayragimizin admin Tiirk Bayrag
oldugu, iilkemizi temsil ettigi ve bagimsizligimizin sembolii oldugu her iilkenin bayraginim degisik oldugu agiklanir.
Cocuklar caligma maslarina alinir. Masalara dikdortgen seklinde kirmizi elisi kagidi, ay, yildiz, yapistirici ve ip koyar.
Cocuklardan ay1 ve yildiz1 kullanarak Tiirk bayrag: yapmalarini ister. Yapilan Tiirk bayraklari ipe sira ile yapistirilir.
Hazirlanan bayraklar sinifa asilir. Cocuklara Cumhuriyet bayraminin yaklastigini sinifi bayraklar ve siislerle siislenecegini
agiklar.

Bayrak
Ay yildizli kirmizi bayrak,
Goklerde dalgalaniyor.
O dalgalandik¢a igimden
Mutluluk tasiyor.
Dalgalan benim giizel bayragim!
Dalgalan hi¢ durmadan!
Daha sonra ¢ocuklar oyun alanina alinir. A¢ilan miizik esliginde ¢esitli 1stnma hareketleri yapilir. Ardindan tek ayakiistiinde
durma, tek ¢ift ayakla ziplayarak ilerleme, kosma, engel {izerinde atlama, yuvarlanma hareketleri yapilir. Daha sonra ¢ocuklar
yarim daire seklinde haliya otururlar. Ogretmen bir cocugu yanma ¢agirir. Ona giiniin belli bir béliimiinde yapilan bir
etkinligi sdyler. Cocuklar hareketleriyle sdylenen seyi anlatmaya caligirlar. Cocuk anlattig1 seyin ne zaman yapildigimi da
anlatir. ilk bilen cocuk oyunu kazanir. Ogretmen daha 6nceden sisirdigi balonlari ¢ocuklara dagitir. Balonlarin yaris1 kirnizi
yaris1 mavi renkte olmalidir. Ogretmen hareketli bir miizik esliginde ¢ocuklarmn balonlariyla dans etmelerini ister. Miizik
durduruldugu zaman ¢ocuklardan bir kirmizi bir mavi balonu tutan ¢ocuklarin yan yana durarak oriintii olugturmalarina
rehberlik edilir. Daha sonra gretmen ¢ocuklarin oturdugu alanin hemen ilerisine karsilikli iki sandalyeyi birbirine doniik
olarak yerlestirilir. Karsihikl iki sandalyenin arasima ip baglanir. Bir kutu igine kirmizi ve mavi mandallar koyar. ki
sandalyenin oniine konur. Cocuklar sira ile bir kirmizi, bir mavi mandallari ipe takmalari istenir
Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalari verilir. Mintilerin bir bayragi olsa nasil bir bayrak olurdu?
Diisiinelim. Resmini ¢cercevenin icine ¢izip boyayalim. Y dnergesi okunarak ¢ocuklari yonerge dogrultusunda ¢aligmalari
istenir.
MATERYALLER

. Miizik cd, kirmiz1 ve mavi renklerde mandal, kutu, ip, sandalye, ay, yildiz, yapistirici, kirmiz elisi kagidi
SOZCUKLER

e Bayrak
KAVRAMLAR

L]
AILE KATILIMI

e  Ailelerden A4 buyiikliigiinde al¢1 kaliplar istenilir.
DEGERLENDIRME
Bayragimiz eline aldiginda neler hissediyorsun?
Bayrak c¢aligmasinda zorlandim mi?
Sence bayrak nerede durmasi daha iyi olur?
Tiirk bayrag: ne renktir?
Tiirk bayraginin lizerinde hangi sekiller var?
Tiirk bayraklarini nerelerde goriiyorsunuz?
Hareketlerini yaptigimiz oyunun adi neydi?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :22.10.2021
Yas Grubu (Ay) .
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Boya Kalemlerim Nerede? Isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam
“Boya Kalemleri” isimli miizik, okuma yazmaya ve sanat etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






BOYA KALEMLERIM NEREDE?

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle kurar. Olumsuz ciimle kurar. Soru climlesi kurar. Bilesik ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru
kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Kazamm 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECH

Ogretmen eline bir kalem kutusu alarak ¢ocuklarla sohbeti baslatir. Cocuklara kalem nedir, ne i¢in kullaniriz? Diye sorar.
Cocuklarin cevaplari dinlenir. Kalem kutusundan gazli kalem, boya kalemi, dolma kalem, kursun kalem, asetat kalemi,
tilkenmez kalem vb sira ile ¢ikartilarak ismi ve nerelerde kullanildig: ile ilgili sorgulama baslatilir. Cocuklarin bu konudaki
fikirleri alinir. “Kalem” adli siir ve “Boyama Kitabim” adli parmak oyunu hep birlikte sylenir.

Kalem

Benim kalemleri var

Hepsi de renkli, renkli

Onlarla ¢izerim kagidima

En giizel resimleri

Boyama Kitabim

Elime bir kitap aldim (iki el ag1lir yan yana tutulur.)

Sayfa sayfa ¢evirmeye bagladim (Eller iist iiste konur sol el sag elin tizerinde agilir kapatilir.)
Birinci sayfay1 agtim (Sol elin bas parmagi gosterilir.)

Baktim bir kelebek (Iki el birbirine kenetlenir parmaklar hareket ettirilir ugma taklit edilir.)
Boyadim onu benek benek (Sag el sol elin igine siiriiliir.)

Ikinci sayfay1 agtim (Sol igaret parmag gosterilir.)

Baktim bir balik (iki el iist {iste konur bas parmaklar hareket ettirilir.)
Boyadim onu renk renk (Sag el sol elin igine siiriiliir.)

Ugiincii sayfay1 agtim (Sol elin orta parmag: gosterilir.)

Baktim bir tavsan (Sag elin isaret ve orta parmaklari dik tutulur.)

iki kulakl1 hop hop tavsan (Hoplama hareketi yapilir.)

Boyadim onu renk renk (Sag el sol elin igine siiriiliir.)

Dordiincii sayfay: agtim (Sol elin yiiziik parmag1 gosterilir.)

Baktim bir ¢igek (Sag el agilir, parmaklar biiziiliir agilir.)

Boyadim onu renk renk (Sag el sol elin igine siiriiliir.)

Besinci sayfay1 agtim (Sol elin serce parmagi gosterilir.)

Baktim bir kus (Ugma hareketi yapilir.)

Boyadim onu tek tek (Sag el sol elin igine siiriiliir.)

Yoruldum kitabimi kapagm kapattim(iki el iist {iste konur.)

Parmak oyununu ¢ocuklarin da sdylemelerine firsat verilir.“Boya kalemlerim nerede?” Isimli 6ykii anlatilir.

Boya Kalemlerim Nerede?

Selin, anaokuluna gidiyordu. Onceki giin birinci donemin son giiniiydii. Ogretmeni, dgrencilerin ailelerini de simifa davet
ederek karneleri vermisti. Selin, ogretmeninden ve arkadaslarindan ayrilacagi igin iiziilmiistii. Ama tatilin iki hafta oldugunu
ogrenince tiziintiisii hafiflemisti. Ailesi, Selin ve ablasi icin tatil plani yapmisti. Hep birlikte sinemaya, tiyatroya gidecekier ve
bulunduklar: semte yakin miizeleri ziyaret edeceklerdi.

Bugiin tatilin ilk giiniiydii. Selin sabah uyandiginda, kar yagdigini gériince ¢ok sevindi. Annesinin yanina gitti.

Selin:  Annecigim kar yagiyor! Diye seslendi.

Annesi kahvaltyr hazirliyordu. O sirada evin dis kapisi agildi. Babasi marketten donmiistii. Sapka ve paltosunun iizerinde kar
vardi.

Selin: Baba, kardan adama benzemigsin.

Babasi:Evet, sadece burnumda havug ve elimde siipiirge eksik dedi giiliimseyerek

Babasinmn yaptig1 espriye hep birlikte giildiiler.

Kahvalti hazirdi. Hep birlikte kahvalti yapmaya basladilar.

Kahvaltilarii yaptiktan sonra Selin odasina gitti. Evcilik oynamaya basladi. Oyun oynamaktan sikilinca, oyuncaklarin
kaldirip yerlerine 6zenle yerlestirdi. Yapboz yapmaya basladigi sirada annesi yanina geldi.

Annesi:Aysel teyzen bizi evine davet etti, benimle gelmek ister misin?



Selin: Gelirim annecigim diye cevap verdi.
Aysel hamim i Selin’le ayni yasta bir kizi vardy. Ismi Ceren’di. Selin’le Ceren ¢ok iyi arkadaslard:.
Evden ¢ikip yan dairenin ziline bastilar. Aysel Hanim onlar giiler yiizle karsiladi.
Ceren Selin’i goriince ¢ok sevindi.
Anneleri sohbet ederken, onlarda pencereden karin yagisini seyretmeye basladilar.
Selin: Kig resmi yapalim m1? diye sordu.
Ceren:Olur, yapalim dedi.
Ceren’in odasina gittiler.
Selin odayr gériince ¢ok sasirdi. Oda ¢ok dagimikn. Giysileri yatagin iizerine, yerlere rastgele atilmis, kitaplari, oyuncaklar
etrafa sagilmusti.
Ceren ¢cekmeceden resim kdagidi ¢ikarip Selin’e verdi. Pastel boyalarini aramaya bagsladi. Masanin iizerinde pastel boya
kutusunu gordii. Kutuyu Selin’e uzatti. Selin kutunun kapagim acti. Icinde hi¢ boya yoktu.
Ceren boyalar: aramaya basladi. Odada bakmadigi dolap ¢ekmece kalmad.
Selin: Oda ¢ok daginik borada boyalarini bulman imkansiz.
Selin de boyalari aramaya basladi. Ama bulamadi.
Annesi Ceren’e odasini dagitmamasini, egyalarini aldigi yere koymasini gerektigini siirekli hatirlatryordu. Ceren annesinin
soziinii dinlemiyor bu yiizden de aradig bir tiirlii bulamiyordu.
Selin eve gidip kendi boyalarmi getirebilecegini soyledi. Ceren ¢ok sevindi. Annesinden izin alip eve gittiler.
Selin’in odasi ¢ok diizenliydi.
Ceren: Selin odan ne kadar diizenli. Bunu nasil basarryorsun.
Selin: Aldigim esyayt yerine koyuyorum. Boylece aradigim her seyi kolayca bulabiliyorum.
Selin ¢ekmeceyi acti. Pastel boyalarint aldi. Ceren’lerin evine déndiiler.
Birlikte kg resmi yaptilar.
Ceren 0 aksam annesinin yardimi ile odasim diizenledi.
Annesine artik diizenli biri olacagina séz verdi.
O giinden sonra Ceren’in odasin kimse daginik gormedi.
Hikaye ile igili ne, nasil, neden, nigin gibi kazanimli sorular sorularak hikayenin ana fikri ortaya ¢ikarilir.
Renkli kalemler Z kiitiiphane CD sinden kalem ile ilgili sunu izletilir. Daha sonara Cocuklar ¢aligma masalarina alinir.
Calisma kitaplar dagitilir. “Merakli Minti ormanda dolasirken yerde ucu miirekkep olmus bir kus tiiyii buldu. Hemen
biiyiiteciyle kus tiiyiinii inceledi. Diger Mintilere gosterip merakla bunun ne oldugunu sordu. Sanat¢i Minti bunun bir
cesit kalem oldugunu séyledi ve kalemin nasu bulundugunu anlatti. Kalemin nasi bulundugunu dinleyelim. Merakh
Minti’nin yerde buldugu kalemin resmini isaretleyelim. Pastel boyanin yapim asamalarin dinleyelim. Boyalar olmasaydi
baska ne ile resim yapabilirdik? Séyleyelim. Hayal bulutunun igine pastel boyalarimizla resim yapalim. Daha sonra
calisma sayfasindan her sirada farli yone bakan kalemi yuvarlak icine alalim ve her siranin basindaki ve sonundaki
kalemlerin renklerini soyleyelim.
” Yonergesi okunarak ¢ocuklarin yonerge dogrultusunda galigmalart istenir.
MATERYALLER
e  Kalem Kutusu
e Kalem Cesitleri
SOZCUKLER
[ ]
KAVRAMLAR
e  Zt: Farkli-Daginik-Diizeni
AILE KATILIMI
e  Ailelerden evlerinde bulunan kalem gesitlerini ¢ocuklarina inceletmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Kalem hangi malzemelerden elde edilir?
Kag ¢esit kalem var?
Hatirladigimiz kalem cesitleri hangisi?
Oykiimiiziin ad1 neydi?

UYARLAMA



BOYA KALEMLERI

Etkinlik Cesidi: Miizik ve Okuma Yazmaya etkinligi ve Sanat Etkinligi (Bireysel Etkinlik ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazamm 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

OGRENME SURECI
Daha 6nceden 6grenilen sarkilarin tekrar1 yapilir. Ardindan CD den* Boya kalemleri ” adl1 sarkiy: dinletir.
Boya Kalemleri
Boya kalemleri ve kagit
Olmazsa resim olmaz
Rengarenk kalemlerden
Cocuklar asla sikilmaz
Mavi sart kirmizi
Ana renkli kalemler
Mor yesil turuncu
Ara renkli kalemler
Cocuklara ritim aletleri dagitilarak sarkiya ritim tutmalar1 istenir. Daha sonra masalara gegilerek kalemliklerinden istedikleri
kalemler ile serbest resim yapmalari saglanir. Yapilan resimler hakkinda sohbet edilir. Birlikte panoya asilir. Ikinci etkinlik
i¢in aciklama yapilir.
Eskiden kalem ve kagit yokmus insanlar yazmak istediklerini resim yoluyla taglarin iizerine ¢izerek anlatabiliyorlarmus.
Aciklamasinda bulunduktan sonra aile katilimi ile istenilen algilarin iizerine ¢ivilerle anlatmak istediklerini resimlemeleri
istenilir. Neler anlatmak istediklerini arkadaslarindan tahmin etmeleri istenilir.
MATERYALLER
Kalemler
kalemlikler
SOZCUKLER
e Ritim
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
e Ailelere evdeki ¢esitli nesnelerle degisik ritimler olusturma oyunu oynamalari 6nerilir
DEGERLENDIRME
Ritim olusturmak i¢in hangi nesneleri kullandik?
Ses ¢ikaran nesneyi tahmin etmek sizi heyecanlandirdi mi1?
Bagka hangi nesnelerin sesini ¢ikartarak ritim olusturabilirdik?
Sarkimizin ad1 neydi? Sarkimizi begendiniz mi?
Resim yaparken neden bu kalemleri tercih ettin?
Algilarmn lizerine resim yapmak hosunuza gitti mi?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :25.10.2021
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zaman

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Geldi Cumhuriyet Bayram ” isimli Tiirkce, miizik, hareket, drama ve sanat etkinligi
“En Biiyiik Bayram Bu Bayram” isimli oyun, sanat matematik ve Tiirkce etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam
“Renk Grafigi Yapiyoruz” isimli matematik, oyun ve Tiirkge etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






GELDi CUMHURIYET BAYRAMI

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Miizik, Hareket, Drama ve Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu(Ay):...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder.

MOTOR GELISIiM

Kazamm 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Belli bir yiikseklikten atlar. Belli bir yiikseklige tirmanir. Belirli bir mesafeyi
stirlinerek gider. Belirlenen mesafede yuvarlanir.

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklara Atatiirk’{in hayat1 anlatilir.Binalarda bayrak ve Atatiirk resimlerinin asildigina dikkat ¢ekilir. Cumhuriyet Bayrami
hakkinda konusulur. Cumhuriyetin hayatimiza getirdigi yenilikler hakkinda sohbet edilir.
“Salincakta Bir Cocuk” siiri ¢ocuklarla birlikte sdylenir.

Salincakta Bir Cocuk

Atatiirk’{in bir resmi var

Cok seviyorum, ¢ocuklar.

O resimde Atatiirk,

Salincakta sallantyor

Cocuk gibi giiliiyor...

O resimde Atatiirk,

Sanki ¢ocuklugunu yasiyor. Aziz Sivaslioglu

Ardindan “Cumhuriyet” sarkis1 hep birlikte sdylenir.

Cumbhuriyet

Cumbhuriyet hiirriyet demek,

Cumbhuriyet 6zgiirce yasamak,

Uygarliga, ¢cagdaslhiga

Durmadan yilmadan kosmak demek

Cumhuriyet mutluluk demek,
Cumbhuriyet kol kola yiiriimek
Uygarliga, cagdasliga
Durmadan yi1lmadan kogsmak demek
Daha sonra ¢ocuklardan asker olmalari istenir. Verilen komutlara gore hareketler yapacaklari sdylenir. Ogretmen tarafindan
konutlar verilir.” Askerler camurlu alanda siiviinerek ilerliyor. Karsilarina bir dere ¢ikti, dereden ge¢mek icin
pantolonlarimin pacalarini kivirp hopluyorlar. Sonra tekrar yerde yatip siirtinerek ilerliyorlar. Simdi de karsilarina kocaman
bir tepe ¢ikti. Tepeden hoplayarak atlyyorlar. Simdi diiz bir alana geldiler. Ne kadar da rahat yiiriiyorlar. Kiiciik askerler
simdide her kesi selamlyyorlar.”
Daha sonra 6gretmen bir kartonun ortasina Atatiirk resmi yapistirir. Cocuklara kirmizi parmak boyasi verir. Cocuklardan sira
ile Atatiirk resminin gevresini el baskisi ile doldurmalarini ister.Daha sonra ¢ocuklara bos A4 kagitlar1 verilir. Cocuklardan
istekleri dogrultusunda el baskisi yapmalarina firsat verilir.Yapilan ¢aligma sinifta sergilenir.
MATERYALLER
e  Parmak boyasi, kartona yapistirilmis Atatiirk resmi, A4 kagidi.
SOZCUKLER
e Hiirriyet, Ozgiirliik
KAVRAMLAR
[ ]
AILE KATILIMI
L]
DEGERLENDIRME
Ogrendigimiz siirin adi neydi?
Drama caligmasinda nasil bir canlandirma yaptik?
Asker olmak nasil bir duygu?
Yerde siiriinmek zor oldu mu?
Daha 6nce yerde stirliinerek oyun oynadiniz mi?
El baskis1 yaparken ne hissetiniz?
Daha dnce el baskisi yaptiniz mi?
UYARLAMA



EN BUYUK BAYRAM BU BAYRAM

Etkinlik Cesidi: Oyun, Sanat, Matematik, ve Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik, Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):...........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISiM
Kazanim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.
Gaostergeleri: Nesne/varligin uzunlugunu, yapildigi malzemeyi ve kullanim amaglarini soyler.
Kazamim 11. Nesneleri dlger.
Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Olgme sonucunu séyler. Olgme sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir.
Standart 6lgme araglariin neler oldugunu soyler.
MOTOR GELISIM
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
OGRENME SURECI
Bir bayrak hazirlanir ve bir ebe secilir. Bayrak bir ¢ocuga verilir. Ebe bayrakli ¢ocugu kovalamaya baslar. Kagan ¢ocuk
ebeye yakalanmadan bayragi baska bir arkadagina verirse kurtulur. Veremez ve ebe tarafindan yakalanirsa ebe olur.Etkinligin
ardindan biiyiik bir Atatiirk resmi ve gesitli renklerde grepon kagitlar1 ,yapistirici verilir.Cocuklardan Atatiirk resminin
cevresini grepon kagitlari ile siislemeleri istenir. Ardindan ¢ocuklar evlerinden farkli 6lgme araglari getirirler. Her bir ¢ocuk
getirdigi araci, yapildigi malzeme ve kullanim amaci agisindan tanitir.Cocuklar bu araglarla siniftaki esya ve araglart kalem
boylariyla 6lgerler. Cocuklar sinif i¢inde bulunan bir nesneyi secip bu nesnenin uzunlugunu dlger.Cocuklar 6nce o nesnenin
uzunlugunu tahmin ederler, ardindan da getirdikleri dlgme araciyla ve arkadaslariyla degis-tokus yaptig1 6lgme araglarryla
Olgerler.Cocuklar kalem boyu ile yapilan tahminleriyle 6l¢gme sonuglarini karsilastirirlar.Boyumuzu 6lgmek i¢in hangi 6lgme
aracini kullanabilecegimiz tartigilir. Cocuklarin yanitlarindan sonra boylar 6l¢iiliir. Cocuklar ikili es olurlar ve her ¢ifte biiyiik
bir kraft kdgid1 verilir. Cocuklardan biri kagidin iizerine yatar, arkadas1 onun viicudunun kalibini gizer. Islem her iki ¢ocuk
icin de tekrarlanir. Her ¢ocuk ¢izdigi kalibin i¢ini arkadagina bakarak uygun sekilde boyayip tamamlar. Cizilen kaliplar
kesilir. Kaliplar boy siralamasina gore duvara asilir. Cocuklar boy uzunluklar ile ilgili konusurlar. Daha sonra “Kalem” siiri
birlikte sdylenir.
Kalem
Elime alir yazarim,
Resim ¢izer boyarim.
Her zaman yanimdadir,
Benim giizel kalemim.
Ogrencilerin kalemle ilgili siir sdylemek isterlerse sdylemelerine firsat verilir.
Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Calisma kitaplar1 dagitilir. ” Kalemlerin rengi olmasa resimlerimiz nasil olurdu?
Diisiinelim kesik cizgileri iizerinden giderek ayni kalemleri birlestirelim. En uzun hangi kalemin c¢izgisi gosterelim.”
Yonergeli calismayr tamamlamalari beklenir. Y dnergesi okunarak ¢ocuklarin yonerge dogrultusunda ¢aligmalari istenir.
MATERYALLER

e  Atatiirk resmi, grepon kagidi, yapistirici, metre cetvel gibi 6lgme araglari, kraft kagidi, boya kalemleri
SOZCUKLER

e  Metre

e  Cetvel
KAVRAMLAR

e  Boyut: Uzun-Kisa
AILE KATILIMI

e Ailelere 6lgme araglarini kullanarak ¢ocuklari ile birlikte evdeki esyalarin uzunluklarini 6lgmeleri 6nerilir.
DEGERLENDIRME
Oynadigimiz oyunun ad1 nedir?
Hangi bayrami kutluyoruz?
Bugiin neleri dl¢tiik?
Hangi 6l¢me araglarini kullandik?
Smifta en ¢ok neyi 6lgmekte zorlandiniz? Neden?
Kullandigimiz 6lgme araglariyla bahgemizde, okulumuzda, evimizde nelerin uzunlugunu 6lgebiliriz?

UYARLAMA



RENK GRAFIiGIi YAPIYORUZ

Etkinlik Cesidi: Matematik, Oyun ve Tiirk¢e Etkinligi (Kii¢iik ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 7. Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar rengine gore gruplar.

Kazanim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur. Grafigi olusturan
nqsneleri ya c.la sFmbolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.

DIL GELISIMI

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

GQstergeleri: Konugmay: baglatir. Konusmay siirdiiriir. Sohbete katilir.

OGRENME SURECI

Cocuklar gruplara ayrilir. Tuvalet kagidi rulosunu ortasindan kesilir.Kalemlerimizi rulonun ortasindan gegirilir.Rulo
kalemlerin dik durmasin1 saglayacaktir. gocuklar sira ile kalemlerden bir tanesi digerlerini yikmadan almaya calisir. Diger
kalemleri yikan oyuncu oyunu kaybeder. Gruplar kiiciilerek devam eder.

Sar1 kirmizi ve mavi kalemler bir sepete konulur. Cocuklardan sepetten istedikleri renkte bir kalem se¢meleri istenir.
Cocuklardan sectikleri kalemin renginde ¢esitli nesneler bulmalari istenir. Her ¢ocuk kendi kaleminin renginde olan
nesnelerin rengini, rengin admni kullanmadan bagka sdzciiklerle anlatir (giinesin rengi, kanimizin rengi, denizin rengi, otlarin
rengi gibi). Diger ¢ocuklar rengi tahmin etmeye ¢alisirlar. Cocuklar segtikleri kalemleri renklerine gore siralarlar.
Siraladiklari kalemleri sayarlar Boylece renkli kalemlerin renk grafigini yapmis olur. Daha sonra kalemlerin sayisi kadar
daire kartonlara yapigtirilir. Daire renklerinin kalem gruplarinin renkleri ile ayn1 olmasina dikkat edilir. “Hangi renk
grafiginde daha ¢ok kalem var? Hangisinde daha az?” gibi sorularla etkinlik siirdiiriiliir. Daha sonra “Kurabiyeler” hikayesi
okunur. Cocuklardan hikdyeyi tamamlamalar1 beklenir.

Kurabiyeler

Elif, arkadas1 Buse ile resim yapiyordu. Annesi onlara kurabiye ve siit getirdi. Elif* in annesi ¢ok giizel kurabiyeler yapmisti.
Buse kurabiyelerin seklini goriince ¢ok sasirdi. Kurabiyeler meyve seklindeydi. Ancak meyve kurabiyelerin yaris1 Buse nin
tabaginda, yarisi Elif’in tabagindaydi. Buse: “Benim tabagimdaki kurabiyeler yarim. Bu kurabiyelerin sekli neden yarim?” diye
sordu. Elif: “Benim tabagimdaki kurabiyelerde yarim!” dedi. Buse: “O zaman bir oyun oynayalim. Tabaklarimizi yan yana
koyalim...”

Sizce Elif’in aklina nasil bir fikir gelmistir? diye sorularak yarim biitiin kavramui verilir.

Cocuklara boya kalemleri ve ¢calisma sayfalar verilir. “Yazt yazarken ya da boyama yaparken kullandigimiz kalemleri
sayalim. Kalemlerin sayist kadar daireyi ornekteki gibi boyayalim.”ve “Boya kaleminin diger yarisini ¢izip kalemi

tamamlayalum ve boyayalum” Y Onergesi okunarak ¢ocuklarin yonerge dogrultusunda galismalari istenir.
MATERYALLER

e  Sari, kirmizi, mavi renkte kalemler ,Sar1, kirmizi, mavi renkte karton daire
SOZCUKLER

e  Grafik

e Grup

e  Eglestirme
KAVRAMLAR

e  Miktar: Az-Cok, Yarim-Biitiin

o Renk: Sari-Kirmizi-Mavi
AILE KATILIMI

L]
DEGERLENDIRME
Grafik galigmasini sevdiniz mi?
Daha once grafik ismini duydunuz mu?
Kalemin yarisi olmasa ne olurdu?
Daha 6nce yarim bir resim tamamladiniz n1?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :26.10.2021
Yas Grubu (Ay) .
Ogretmen Ad1 F PR

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Yagmaya Baslad1 Yagmurlar” isimli Tiirkce, oyun fen ve sanat etkinligi

(")gvle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ucan Yapraklar “ isimli miizik, sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






YAGMAYA BASLADI YAGMURLAR
Etkinlik Cesidi: Oyun, Sanat Fen, Tiirk¢e Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir. Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge
hareketlerini yapar. Baglama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Bireysel ve esli
olarak denge hareketleri yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 10: Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

BILiSSEL GELISiM

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gdzlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin yapildigi malzemeyi soyler.

Kazamum 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri : Bir olaym olas1 sonuglarini sdyler.

DiL GELIiSiMi

Kazamm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

OZBAKIM BECERILERI{

Kazanim 2. Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri: Giysilerini ¢gikarir, giyer

OGRENME SURECI

Cocuklar iki gruba ayrilir. Iplerle gruplarin éniine her iki grubunda ayni olacak sekilde zig zag yapilir. Cocuklardan bu
zikzaklarm iizerinde adimlayarak ipin digina ¢ikmadan yiiriimeleri istenilir. Yiiriyen gocuk siranin arkasina geger. Ip
iizerinde yiiriimesini bitiren cocuk siranin arakasina gecer. Ip iizerinde yiiriirken ipin disina basan ¢ocuk tekrar yiiriitiiliir. En
cabuk bitiren grup oyunu kazanir.

Daha sonra ¢ocuklar iki kiimeye ayrilir. Kiimeler karsilikli iki sira haline getirilir. Cocuklar, ayak burunlari iizerinde
comelirler. iki ellerinin avuclarini, arkadaslarmin yiizii hizasinda agarlar. Oyun basladiginda, her ¢ocuk, karsisindaki cocugun
elleri igine kendi avuglartyla vurmaya ¢aligir. Amag, karsisindakinin dengesini bozmak, onu yere oturmaya ya da ellerini yere
degdirmeye zorlamaktir. Bu oyun sirasinda, karsidaki cocugun omzuna, gégsiine, dizlerine, basina vurulmaz, yalniz avug
iclerine vurulur. Ayaga kalkmadan saga sola sigrayabilir. Yere oturup diigen, ellerini yere degdiren, dayanan oyunu
kaybetmis sayilir. Hep birlikte bahgeye ¢ikilir. Cocuklara gevrelerini dikkatle incelemeleri istenir. Agaglardaki yapraklarin
yere dokiilen yapraklarin rengine dikkat ¢ekilir. Bir poset i¢ine ¢ocuklarla birlikte yerdeki yapraklardan biraz toplanir. Kisa
bir gezinin ardindan siniflara doniiliir. Cocuklar izlenimlerini anlattiktan sonra sonbahar mevsiminde dogada meydana gelen
degisikliklere dikkat ¢ekilir.

Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Sar1 renkli parmak boyas1 masalara konur. Uzerinde yaprak olmayan agag resmi
¢ocuklara verilir. Cocuklar sar1 renkli parmak boyasi ile agacin yapraklarini tamamlarlar. Yapilan ¢alismalar panoda
sergilenir. “Semsiyem” adli parmak oyununu ve “Sonbahar” adli siir hep birlikte sdylenir.

Semsiyem

Bu benim semsiyem (Sag el acilir i¢i asag1 gelecek sekilde tutulur sol elin isaret parmagi avucun igine dik
olarak tutulur.)

Yagmur S1p sip sip sip diye (iki elin parmaklar1 yukaridan asagiya dogru oynatilarak indirilir.)

Yagmaya baglayica semsiyemi acarim (Sag el agilir i¢i agag1 gelecek sekilde tutulur sol elin igaret parmagrucunun igine dik
olarak tutulur.)

Tip tip tip tip diye semsiyeme diiser damlalar (Tip tip diye ses ¢ikarilir iki el ile vurma hareketi yapilir.)

Yagmur kesilince onu hemen kaparim ( Sag elin parmaklari kapatilir)

Riizgar esmeye baslayinca vuu...vuu... (Saga sola sallanilir vuu...vuu..diye ses ¢ikarilir.)

Semsiyemi ters ¢evirir(Sag elin parmaklar agilir ,geriye dogru itilir.)

Ben semsiyemi hemen kaparim. (Sag elin parmaklari kapatilir.)

Sonbahar

Dokiilityor yapraklar

Islantyor topraklar

Soguk eser riizgarlar

Bak geldi sonbahar

Sinif kitapligindan alinan Sonbaharla ilgili bir dykii anlatilir. Hikayenin resimlerine bakarak isteyen dgrencilere
anlattirilabilir.

Daha sonra “ Hos Geldin Sonbahar “ deneyi yapilir. Bir kavanoza yaridan biraz fazla su doldurulur. Ardindan {izerini
kaplayacak sekilde tirag kopiigii sikilir. Tirag kopiikleri bulutlari, alt taraftaki sulu alanda gokyiiziinii temsil ediyor agiklamast
yapilir. Ardindan bir kag damla gida boyasi bulutlarin iizerinden damlatilir ve yavas yavas yagacak yagmurlar beklemeye
baslanir. Cocuklar deneyi gozlemlerken yagmur ve bulutlar hakkinda konusulur.



MATERYALLER

. Tiras kopiigii, kavanoz, gida boyasi, su Sar1 renkli parmak boyasi
. Uzerinde agag resmi olan resim kagidi
e  Kukla sahnesi
e Kuklalar
L]
SOZCUKLER
o Avug
e  Sonbahar
e  Riizgar
e  Soguk
o  Dokiilmek
KAVRAMLAR
L]
AILE KATILIMI
L]
DEGERLENDIRME

Ipin iizerinde dengede yiiriimekte zorlandimiz nm?
Oyunumuzun adi neydi?

Oyun eglenceli miydi?

Arkadaginizi iterken zorlandiniz mi1?

Comelerek oyun oynamak nasildi?

Bu oyundan daha 6nce oynadiniz mi1?

UYARLAMA



UCAN YAPRAKLAR

Etkinlik Cesidi: Miizik, Sanat Etkinligi (Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Basit dans adimlarini yapar.

OGRENME SURECH

Cocuklar iki gruba ayrilirlar. bir grup ritm sopalari ile siirekli saat ritmini ¢alar. diger grup ritme uygun hareketler yapmaya
caligir. yiirime, ¢comelip kalkma, yiizii eller ile agip kapatma, kollar1 havaya kaldirip indirme gibi hareketler olabilir.
Cocuklar farkli hareketler tiretmeleri i¢in cesaretlendirilirler. daha sonra gruplar yer degistirir ve calisma tekrarlanir.
Cocuklara miizik aletleri ve gesitli ritim araglariyla sarkilara ritim tutmalar istenir.“Sonbahar” adli sarkiy1 6gretmen bir kag
kez soyler. Ardindan ¢ocuklara tekrar ettirilir. Sarkida gegen sozlere uygun dykiinme yapilir.

Sonbahar

Yagmaya bagladi yagmurlar

Esmeye basladi riizgérlar

Sogudu artik havalar

Geldi sonbahar”

Etkinligin ardindan ¢ocuklara kuru yapraklar,sulu boya,A4 kagidi, sulu boya firgasi verilir.Cocuklardan yapraklar1 istedikleri
renklerde boyayarak A4 kagitlarina baski yapmalar istenir. Yapilan ¢alismalar sergilenir.

MATERYALLER
Ritim aletleri

e  Kuru yapraklar

e  Sulu boya

o A4 kagid

e  Sulu boya firgasi
SOZCUKLER

L]
KAVRAMLAR

L]
AILE KATILIMI

e  Ailelerden ¢ocuklart ile birlikte dogadan yaprak toplayarak baski ¢alismasi yapmalart istenir.
DEGERLENDIRME
Sarkinin adi neydi?
Hangi mevsimi anlatiyordu?
Sonbahar mevsiminin 6zellikleri nelerdir?
En ¢ok hangi mevsimi seviyorsunuz?
Yaprak baskist yapmaktan hoslandiniz mi?
Daha 6nce yaprak baskist yapmig miydin?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :27.10.2021
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Cumbhuriyet Bayramm” isimli Tiirkce, sanat ve miizik etkinligi
“Atam” isimli sanat ve miizik etkinligi

(")gvle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam
“Sonbahar Mevsimi” isimli sanat, Tiirk¢e, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






CUMHURIYET BAYRAMI

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Sanat ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 21: Atatiirk’ii tanir.

Gostergeleri: Atatiirk'tin hayatiyla ilgili belli baslh olgular1 sdyler. Atatiirk’iin kisisel 6zelliklerini soyler.

Kazamm 22: Atatiirk'iin Tiirk toplumu i¢in 6nemini aciklar.

Gostergeleri: Atatiirk’iin degerli bir insan oldugunu sdyler.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 8:Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim 11:Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

OGRENME SURECI

Sanat merkezine Atatiirk {in, fotograflar1 ve albiimleri yerlestirilir. Smiftaki tiim ¢ocuklarin bunlar1 incelemelerine firsat
verilir. Atatlirk “lin yurdumuz i¢in neler yaptig1 hakkinda sohbet edilir. Son zamanlarda okul pencerelerine daha fazla bayrak
ve Atatiirk resimlerinin asildigina dikkat ¢ekilir. Bunun sebepleri hakkinda konusulur. Cumhuriyet bayrami hakkinda neler
bildikleri sorulur. Alinan cevaplar karsiliginda sohbet edilir.

Cocuklarin yapistiricilarini alarak masalara gegmeleri istenir. Cocuklara {izerinde gelenk resminin oldugu A4 kagidi ve gesitli
renklerde krepon kagitlar1 dagitilir. Cocuklar gelengin etrafina krepon kagidini yuvarlayip kiiciik toplar haline getirip
yapistirirlar. Celengin ortasina Atatiirk’{in bir fotografi yapistirilir. Caligma tamamlaninca sinif toplanir ve bireysel esyalar
dolaplarina kaldirilir.“Atam” adli siir hep birlikte sdylenir.29 Ekim Cumhuriyet bayramu ile ilgili bir 6ykii anlatilir.
ATA’M

Kurdugun cumhuriyet, Baris, sevgi, kardeslik
Senin eserin Ata’m. Senin eserin Ata’m
Kutladigimiz bu bayram, Ozgiirliigiim, gelecegim,
Senin eserin Ata’m. Senin eserin Ata’m

Ardindan ¢ocuklara misra musra tekrar ettirilir. Evde tekrar etmeleri i¢in ailelerine yazip gonderilir. Ogretmen Cumhuriyet
adli sarkiy1 birkag kez sdyler.

Cumhuriyet
Cumhuriyet hiirriyet demek Cumhuriyet mutluluk demek,
Cumhuriyet dzgiirce yagsamak Cumhuriyet kol kola yiirlimek demek,
Uygarliga, cagdasliga Uygarliga cagdasliga
Durmadan, yilmadan kogmak demek Durmadan, yilmadan kogmak demek S6z—Miizik: Sefai ACAY

Sarki i¢inde neler gectigi hakkinda sohbet edilir. Ne demek istedigi konusunda yasanmusliklari olgiiliir. Sinif i¢in daha
onceden velilerden istenilen siis melezlemeleri ile Bayrak sinif i¢ine veli yardimu ile siislenir.
MATERYALLER .

e Atatiirk {in fotograflari,krepon kagitlar,atatiirk albiimii
SOZCUKLER

e Cumhuriyet ,hiirriyet,6zgiirliik,¢agdas,uygar
KAVRAMLAR

[ ]
AILE KATILIMI

L]
DEGERLENDIRME
Hangi bayrami kutlayacagiz? Bayragimiz hangi renklerde?
Cumhuriyet ne demek? Sanat etkinliginde neler yaptik?
Atatiirk iilkemiz i¢in neler yapmistir? Kagitlar1 yuvarlarken zorlandimiz mi1?
Bayragimizin tizerinde hangi sekiller var?

UYARLAMA



ATAM

Etkinlik Cesidi: Sanat ve Miizik Etkinligi (Biyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri sikar. Malzemelere elleriyle sekil verir.

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

DiL GELIiSiMi

Kazamm 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Kazanim 11:Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

OGRENME SURECI

Uzerinde Atatiirk resmi yapistirilmis A4 kagidi her cocuga verilir. Cocuklardan Atatiirk resmini kullanarak resmi
tamamlamalar1 beklenir. Cumhuriyet Bayrami Taclart ¢ocuklara dgitilir. Taglar balon yi1ldiz gibi ¢ikartmalarla siisleninir.
Tamamlanan taglar takilarak biz “Biz Atatiirk Cocuklar1 « sarkist sdylenir. Cocuklara balonlar ve Tiirk Bayraklar1 verilir.
Miizik agilarak Cumhuriyet Bayrami kutlanir.

Biz Atatiirk Cocuklari

Biz Atatiirk ¢ocuklari

Yurdumuzun umutlari

Basimiz dik ytiziimiiz ak

Seyrederiz ufuklar

Lal lal laa lal lal laa

Lal lal lal lal laa

Ne mutlu Tiirk olana

Ne mutlu bana

Biz Atatiirk ¢ocuklari

Cok severiz insanlar1

I¢imizde tasiyoruz

Sevgi dolu yarnlari

Ey sevgili Biiyiik Ata

Rahat uyu etme tasa

Seviyoruz sevecegiz

Bil ki her an seninleyiz

MATERYALLER

e A4 kagidi

o Renkli boya kalemleri
SOZCUKLER

[ ]
KAVRAMLAR

[ ]
AILE KATILIMI

e Ailelerden ¢ocuklarinla birlikte Atatiirk albiimii hazirlamalar1 istenir.
DEGERLENDIRME
A4 kagidinda kimin resmi vardi?
Resmin yanina ne resmi yaptiniz?
Atatiirk deyince akliniza ne geliyor?
Atatiirk’ii gdrseniz ona ne sdylerdiniz?
Bu etkinligi yapmaktan hoslandimniz mi?

UYARLAMA



SONBAHAR MEVSIMi

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirkge ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Etkinlik Grup Etkinligi Bireysel Etkinlik
Yas Grubu (Ay):...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu séyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazamm 9. Sesbilgisi farkindahg: gosterir.

Gostergeleri: Sozciiklerin baslangic seslerini sdyler. Ayni sesle baslayan sozciikler iiretir.

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir

MOTOR GELISiMi

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen
nitelikte ¢izer. Malzemeleri keser, katlar, yapistirir.

OGRENME SURECH
Ogretmen ¢ocuklara sonbahar mevsiminde nasil giyiniriz diye sorarak sohbeti baslatir. Cocuklardan fikirlerini alir.
Sonbahar mevsiminde evde yapilan hazirliklarla ilgili konusulur. Kiga hazirlik igin biiyiiklerimizin regel tursu vb yiyecekleri
hazirladigindan bahsedilir.Cocuklarin gézlemlerini anlatmalarina firsat verilir.
Cocuklara “A” sesi ile baglayan varliklarin resimleri gosterilir. Cocuklar resimleri incelerler. Cocuklara resimlerin ortak
Ozelliklerinin ne olabilecegi sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Ortak 6zelliklerin ayn1 sesle baglamis oldugu sdylenir “A”
Sesi ile baglayan bagka neler oldugu sorulur?
Smifimizda “A” sesi ile baglayan baska neler var?
Ismi “A” sesi ile baglayan var mi? Diye sorgulama baslatilir.
Ayl
Ay1 agaca bakti.
Armut dalindan sarkt1.
Armudu goren ayinin,
Agzimdan sular akt1.
Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalari verilir. “Tekerlemeyi dinleyelim. Birlikte tekrar edelim. Ayt gibi
“a” sesi ile baslayanlari isaretleyelim. Hayal bulutunun icine “a” sesi ile baslayan bir meyve resmi cizelim. “a” sesi ile
baslayan bir ciimle kuralim. “ Ve “Cercevenin icindeki canta “a” sesi ile bitiyor. Birlikte cantaaaaa... diye tekrar edelim.
Canta gibi “a” sesi ile biten nesneleri isaretleyelim. Hep birlikte “Cantaaaa “diyelim. Y 6nergesi okunarak ¢ocuklarin
yonerge dogrultusunda caligmalari istenir.
Sanat etkinligi icin masalara gegilir. Rulolar kullanilarak “Ar” etkinligi yapilir. Rulolar ¢ocuklara dagitilir. Etrafi sar1 el isi
kagidiyla kaplanir. Siyah fon kartonundan kesilen ii¢ serit belirli araliklarla yapistirilir. Kanatlari da kesilerek yapistirilir.
Ozgiin olarak siislemelerine firsat verilerek ar1 etkinligini tamamlamasina yardim edilir.
MATERYALLER

e A sesiile baslayan varliklara ait resimler, yapistirici, makas, el isi kagidi rulolar fon kartonu
SOZCUKLER

L]
KAVRAMLAR

L]
AILE KATILIMI

o Ailelerden gazete ve dergilerde bulunan A sesi ile baglayan nesnelerin resimlerini keserek okula géndermeleri

istenir.

DEGERLENDIRME
Hangi sesi 6grendik?
Hangi sesle ilgili ¢aligmalar yaptik?
Smifimizda ismi A sesi ile baglayan arkadagimiz var mi?
A sesi ile baglayan meyveler hangileridir?
A sesi ile baglayan hayvan isimleri hangileridir?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :28.10.2021
Yas Grubu (Ay) .
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Atamn izinde” isimli Tiirk¢e ve miizik etkinligi
“Twrtil Yapalim” Tiirkge, sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ellerimizi Nasil Temizleyecegim?” isimli fen ve miizik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






ATAMIN iZINDE

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Miizik Etkinligi (Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):.........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 21: Atatiirk’ii tanir.

Gostergeleri: Atatiirk'tin hayatiyla ilgili belli baslh olgular1 sdyler. Atatiirk’iin kisisel 6zelliklerini soyler.

Kazamm 22: Atatiirk'iin Tiirk toplumu i¢in 6nemini agiklar.

Gostergeleri: Atatiirk’iin degerli bir insan oldugunu sdyler. Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri sdyler. Atatiirk’{in getirdigi
yeniliklerin 6nemini sdyler.

DiL GELIiSiMi

Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler.

OGRENME SURECH

Cocuklara Atatiirk’ii seviyoruz. Yurdumuzu diismanlardan kurtardi. Mutlu yasayalim diye yepyeni bir iilke kurdu.
Yurdumuza yollar, hastaneler, okullar yaptirdi. Atatiirk olmasayd: tilkemiz 6zgiirce yasayamazdik. Atatiirk Cumhuriyeti
arkadasglar ile ilan ederek bize yeni, giizel bir iilke olma yolunu acti. A¢iklamasi yapilir. 29 Ekim Cumhuriyet bayraminda
gordiikleri ile ilgili sohbet edilir. Ardindan “Atatiirk Ve Cumhuriyet” siiri birlikte sdylenir.

Atatiirk ve Cumhuriyet

Bir giin sordum babama Cok kotii bir zamandi Onu biz degil yalniz Kalbimiz sevgi dolu
Atatiirk neden biiytik? Ugurumdayd: vatan Ustiin tanir her milllet Yol gosteren o
Cocugum dedi bana O biiyiik kahramandi En biiyiik eseridir Tirk’e yolumuz
Onu seviyor her Tiirk Yurdumuzu Kurtaran Kurdugu CUMHURIYET  Onun yolu baghyiz Atatiirk’e
Daha sonra “Kemal Paga” tekerlemesi dnce yavas yavas ardindan hizli hizli sylenir.

Kemal Pasa

Ciktim erik dalina

Baktim tren yoluna

Ug gemi geliyor

Biri aga

Biri pasa

Ortasinda kemal pasa
Etkinligin ardindan “Cumhuriyet “ sarkisi birlikte sGylenir.
Cumhuriyet
Cumhuriyet hiirriyet demek,
Cumhuriyet dzgiirce yasamak,
Uygarliga, ¢agdagliga
Durmadan yilmadan kogsmak demek
Cumhuriyet mutluluk demek,
Cumhuriyet kol kola yiiriimek
Uygarliga, cagdasliga
Durmadan yilmadan kosmak demek
MATERYALLER

[ ]
SOZCUKLER

e  Cumhuriyet

KAVRAMLAR

e  7at: Hizli-Yavas
AILE KATILIMI

[ ]
DEGERLENDIRME
Ogrendigimiz siirin ad1 neydi?
Siirde kimden bahsediyordu?
Tekerlemeyi hizli séylemek zor oldu mu?

UYARLAMA


http://www.cocuksarkilari.org/cocuk-sarkilari/yuru

TIRTIL YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):...........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Sohbete katilir.
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
MOTOR GELIiSiMi
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirirlar.
OGRENME SURECI
Ag tirt1l isimli parmak oyunu dgrenmeden 6nce daha dnce 6grenilen parmak oyunlart sdylemelerine firsat taninir. Daha sonra
ag tirt1l parmak oyunu oynanir. Isteyen cocuklara sdylemlerine firsat taninir.
Ac Tirtil
Tirtilin cani ¢ok sikilmis baglamis gezinmeye tikir da tikir tikir da tikir tikir da tikir(Parmaklar kolun iizerinde gezdirilir.)
Orda bir aga¢ gdrmiis baglamig tirmanmaya tikir da tikir tikir da tikir tikir da tikir(Parmaklar kolun iizerinde gezdirilir.)
Karni actkmug, oradan bir dal koparmus baglamig yemeye ¢itir da ¢itir ¢itir da ¢itir ¢itir da gitir (Yeme hareketi yapilir.)
Karni1 doymus, keyfi yerine gelmis(Eller basin arkasina konur.)
Baglamis oynamaya sikir da sikir sikir da sikar sikar da sikir(Parmaklar saklatilip, oynanir.)
Uykusu gelmis, baglamis uyumaya misil da misil misil da misil migil da musil (Gozler kapanir, eller basin altina yastik
yapihir.)
Ardindan tirtillarla ilgili bir dykii anlatilir. Oykii yarim birakilarak ¢ocuklarin tamamlamasi saglanir. Cocuklar tamamladiktan
sonra hikaye okunarak kimin tahminin yakin oldugu konusunda sohbet edilir.
Hikayenin ardindan ¢aligma maslarina alinir. Daire sekli ¢izilmis alt1 tane daire el isi kagidi ¢ocuklara dagitilir. Cocuklar
sekilleri keserek diledikleri sekilde kdgida yapistirir ve boya kalemleri ile tirtil nerede yasar, ne yer, neleri sever gibi
yonlendirmelerle resim tamamlattirilir. Panoda sergilenir.
MATERYALLER
e Elisi kagidi
e Yapistirict
e Makas
e Boya kalemleri
SOZCUKLER
e Tirtil
KAVRAMLAR
L]
AILE KATILIMI
L]
DEGERLENDIRME
Etkinlik panoda sergilenir.

UYARLAMA



ELLERIMIiZi NASIL TEMiZLEYECEGIM?

Etkinlik Cesidi: Fen,Miizik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):...........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DIiL GELISiM
Kazanm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri /izledikleri hakkinda yorum yapar.
BIiLiSSEL GELISiM
Kazanim 1:Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazamm 17:Neden-sonucg iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenini sdyler. Bir olayin olasin sonucunu soyler.
OZBAKIM BECERILERI
Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim uygular.
Gostergeleri: Sacini tarar. Disini firgalar. Elini/yiiziinii yikar. Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.
Kazanim 8:Saghg ile ilgili 6nlemler alir.
Gostergeleri: Sagligini korumak icin yapmasi gerekenleri sdyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglari
aciklar. Sagligin1 korumak i¢in gerekenleri yapar.
OGRENME SURECI
Cocuklara kiigiik bir kutu gosterilerek i¢cinde ne oldugunu tahmin etmeleri istenir. Kutunun i¢inden krem, sim, 1slak mendil,
su ve genis bir kap vardir. Cocuklardan ilk olarak ellerine krem siirmeleri istenir. Ardindan simlerde ¢ocuklarin ellerine
dokailiir. Eller kremli oldugu i¢in sim yapisacaktir. Ellerimizin kirli oldugu durumlarda mikroplarin da elimizde boyle
gezdigini ama bizim bunlar1 goremedigimiz anlatilir. Cocuklara elimizdeki malzemelerden hangisiyle ellerimizi
temizleyebiliriz? Islak mendil denildigi zaman herkesin 1slak mendille ellerini silmesi istenir. Islak mendilin temizlemedigi
gbzlemlenir. Bagka bir 6grenci suyu sdyleyince bu sefer kabin iginde eller suyla durulanir. Suyun da mikroplari
temizlemedigi gézlenir. O zaman mikroplarla m1 yagiyoruz diye sorulur? Peki, ama ellerimizi nasil temizleyecegiz? diye
sorulur. Sabun cevabini duyunca 6gretmen, haydi o zaman tuvalete ellerimizi sabunlamaya gidiyoruz der. Sinifa
doniildiiglinde herkesin eli temizlenmis olur. Cocuklara deneyden ¢ikarilan ders sorulur. Su ve sabun olmadan mikroplardan
kurtulamayacagimiz sonucuna varilir.
Sinifa davet ettigimiz veli ile 6grencilerin kargilikli soru cevap sekil inde islenir. Bilgisayardan temizlikle ilgili interaktif
egitici animasyonlar izlettirilebilir. “Ellerim Tombik” sarkis1 hep birlikte sdylenir.
Ellerim Tombik
Ellerim tombik tombik, kirlenince ne komik
Ellerim tombik tombik, kirlenince ne komik
Kirli eller sevilmez, giizelligi goriilmez
Kirli eller sevilmez, giizelligi goriilmez
Saglarimiz bakim ister, hele disler hele disler
Saglarimiz bakim ister, hele disler hele disler
Uzamasin tirnaklar, kirlenmesin kulaklar
Uzamasin tirnaklar, kirlenmesin kulaklar
Bize pis derler pis derler
Bize pis derler pis derler.
Cok kosup da terleme, soguk sulardan igme
Cok kosup da terleme, soguk sulardan igme
Sonra hasta olursun, kosup doktoru bulursun
Sonra hasta olursun, kosup doktoru bulursun
Doktor gelir yanina, igne yapar koluna
Doktor gelir yanina, igne yapar Koluna
Ay ay diye bagirma, kosup anneni ¢agirma
Ay ay diye bagirma, kosup anneni ¢agirma
MATERYALLER
e  Sim,Krem,Sabun,lIslak mendil,Su,Genis bir kap
SOZCUKLER
e  Mikrop
e Hasta
KAVRAMLAR
o Zat: Temiz-Kirli
AILE KATILIMI
e Ailelerden saglik sektoriinde ¢alisan veliler veya saglik ocagi hemsiresi/doktoru okula davet edilir.
DEGERLENDIRME
Temizlikle ilgili bir ykii anlatilir.
Deneyde hangi malzemeleri kullandik?
Deneyin sonunda ne oldu?
Daha 6nce hi¢ deney yaptin mi?
Deney yapmak hosuna gitti mi? UYARLAMA






